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SILABO 2025-I
DATOS ADMINISTRATIVOS

I.  Asignatura o Mddulo: Circuitos Digitales |

II. Cddigo :AC EMO1

lIl.  Condicion : Obligatorio

IV. Naturaleza : Tedrica/Practica

V. Requisitos : AC P0O01 Programacion de Computadoras (Ingenieria Mecatronica)
IE 0101 Taller de Electrénica Basica (Ingenieria Electrénica)

VI. N° Créditos 4

VIl. N°de horas : Teoria: 2; Practica: 2; Laboratorio: 2

VIIIl. Semestre Académico: IV (Ingenieria Mecatrdnica)
Il (Ingenieria Electrdnica)
IX. Docente :Mg. Ing. Nelly Luz Terukina Oshiro
Correo Institucional : nelly.terukina@urp.edu.pe

SUMILLA
Asignatura tedrico-practica con laboratorios de simulacién e implementacién circuital. Tiene como

propdsito brindar al estudiante los conocimientos de los sistemas de numeracidn, conceptos de algebra de
Boole y sus aplicaciones en circuitos logicos combinacionales en forma tedrica y por medio de sesiones de
laboratorio en forma practica.Sintesis del contenido: Bases numéricas y sistemas de numeracién, Algebra
de Boole: identidades, conceptos y aplicaciones. Métodos de simplificacion e implementacién de funciones.
Légica MSI: principales circuitos y sus aplicaciones.

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

e Investigacion cientifica y tecnoldgica
e  Pensamiento critico y creativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

a. Habilidad para aplicar los conocimientos de matematicas, ciencias e ingenieria.

b. Habilidad para disefiar y conducir experimentos, asi como analizar e interpretar resultados.

c. Habilidad para disefar un sistema, componente o proceso que satisfacen necesidades dentro de
restricciones realistas tales como econdmicas, ambientales, sociales, politicas, éticas, salud, seguridad,
manufactura y sostenibles en el tiempo.

DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACION FORMATIVA ( X ) RESPONSABILIDAD SOCIAL ()

LOGRO DE LA ASIGNATURA

Al finalizar la asignatura, el estudiante:

e Conoce las principales caracteristicas de los sistemas de numeracidn, cambios de base y caracteristicas
de las principales familias de circuitos integrados.

e Aplica las identidades de Algebra de Boole, compuertas légicas, funciones booleanas y tablas de verdad
y simplificacidn de funciones usando identidades de algebra de boole.

e Minimiza las funciones usando Mapa de Karnaugh. Disefia e implementa Circuitos Digitales
combinacionales.

e Conoce los circuitos con légica MSI: Sumadores, Comparadores, Codificadores, Decodificadores,
multiplexores. Aplicaciones.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS

aprendizaje

UNIDAD | SISTEMAS DE NUMERACION
Logros de | Al finalizar la unidad, el estudiante conoce y aplica los conceptos fundamentales de los
aprendizaje | sistemas de numeracion y caracteristicas de los circuitos l6gicos
Semana | Tipo de Clase Contenidos
Teori Introduccion. Bases numeéricas: base 2, base 8, base hexadecimal.
eoria : . ; .
Operaciones entre bases numeéricas. Conversiones de bases numéricas
1 C!age Conversiones de bases, ejercicios
Practica
Laboratorio | Instrumentacion: Parte |
Teori Las familias légicas. Caracteristicas. Escalas de integracion.
eoria o
Reconocimiento de compuertas.
2 Clase L -
Practica Ejercicios de compuertas légicas
Laboratorio | Instrumentacion: Parte Il
UNIDAD I ALGEBRA DE BOOLE
Al finalizar la unidad, el estudiante podra conocer las identidades del Algebra de Boole, las
Logros de

principales definiciones, realizar y utilizar métodos de simplificacién de funciones de hasta

4 variables
Semana |Tipo de Clase Contenidos
. Teoremas y funciones de algebra de Boole. Funciones booleanas. Tabla de
Teoria -~
verdad. Compuertas ldgicas.
3 P?éiiﬁga Ejercicios de aplicacion del algebra de tabla de verdad y compuertas logicas
Laboratorio | Descripcion y manejo del software de simulacion QUARTUS
Teoria Simplificacion de funciones usando identidades booleanas.
4 C!a;e Ejercicios usando identidades booleanas
Practica
Laboratorio | Descripcion y manejo del software de simulacion QUARTUS
Teoria Términos minimos y maximos. Implementacién de funciones con términos
minimos y maximos.
5 Clas_e Monitoreo y Evaluacion del Logro.(1)
Practica '
Laboratorio | Reduccién de circuitos l6gicos mediante el algebra de Boole
UNIDAD Il MINIMIZACION POR KARNAUGH. DISENO DE CIRCUITOS DIGITALES
Logros de | Al finalizar la unidad, el estudiante podra realizar minimizaciones usando el Método del
aprendizaje| Mapa de Karnaugh y realizar disefio e implementacion de circuitos digitales.
Semana |Tipo de Clase Contenidos
Teoria Método de minimizacién de funciones por medio del Mapa de Karnaugh
6 Clase S C funci .
Practica Ejercicios de minimizacion de funciones por medio del Mapa de Karnaugh
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Laboratorio | Reduccién de circuitos I6gicos mediante el algebra de Boole
Teoria Términos Irrelevantes. Cédigos Decimales.
Clase Co
7 Practica Ejercicios
Laboratorio | Reduccion de funciones mediante el mapa de Karnaugh
8 Evaluacion | Examen Parcial
Teoria Disefio y simulacién de Circuitos Digitales. Principios de Légica MSI.
9 C!age Problemas de aplicacion
Practica
Laboratorio | Reduccion de funciones mediante el mapa de Karnaugh
Teoria Circuitos Integrados dedicados
10 C!age Problemas de aplicacion
Practica
Laboratorio | Disefio de combinacionales. Sumadores. Comparadores
Teoria Disefio e implementacion de circuitos usando Sumadores y Restadores
11 C!age Problemas de aplicacion
Practica
Laboratorio | Circuitos en l6gica MSI: sumadores y comparadores
UNIDAD IV DISENO Y APLICACION DE CIRCUITOS CON LOGICA MSI
Logros de | Alfinalizar la unidad, el estudiante conoce y desarrolla el disefio y aplicacion de circuitos
Semana |Tipo de Clase Contenidos
. Disefio e implementacién de circuitos usando Comparadores
Teoria Disefio e implementacién de circuitos usando Codificadores
12 C'Iasfe Problemas de aplicacion
Practica
Laboratorio | Circuitos en légica MSI: sumadores y comparadores
Teoria Disefio e implementacion de circuitos usando Decodificadores.
Implementacioén de funciones con Decodificadores
13 Clase . .
Practica Monitoreo y Evaluacion del Logro (2)
Laboratorio | Circuitos en légica MSI: sumadores y comparadores
Teoria Disefio e implementacion de circuitos usando Multiplexores.
Clase C
14 Practica Problemas de aplicacion
Laboratorio | Circuitos combinacionales en légica MSI: Decodificadores
Teoria Métodos de implementacién de funciones con Multiplexores
15 P(r:a!?;zia Problemas de aplicacién
Laboratorio | Circuitos combinacionales en légica MSI: multiplexores
16 Evaluacion | Examen Final
17 Evaluacion | Evaluacion Sustitutoria
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La asignatura se desarrolla en tres modalidades didacticas:

Clases tedricas: Se desarrollan mediante exposicidon del profesor cumpliendo el calendario establecido. En estas
clases se estimula la participacion activa del estudiante, mediante preguntas, solucidn de problemas, discusion de
casos, busqueda de informacion bibliografica y por Internet.

Clases practicas: Se desarrollan con la finalidad de desarrollar las habilidades y actitudes descritas en las
competencias. Se plantean ejercicios y casos a ser resueltos con los conocimientos adquiridos en las clases teodricas.
Clases de laboratorio: Se realizaran con el software adecuado (QUARTUS), que permita al alumno visualizar los
aspectos mas importantes del andlisis y disefio de circuitos légicos combinacionales. Los casos por resolver se
entregaran con anticipacién para que los informes incluyan investigacion, actualizacion y conocimiento profundo
del mismo

RECURSOS

Equipos: Mdédulo digital, Multimetro, computadora, laptop, tablet, celular
Materiales: apuntes de clase del Docente, separatas de problemas, lecturas, videos.
Plataforma: Quartus

EVALUACION

9.1

9.2

Criterios

El sistema de evaluacion es permanente. Comprende evaluaciones de los conocimientos, habilidades y actitudes.
Para evaluar los conocimientos se utilizan las practicas calificadas y exdmenes. Para evaluar las habilidades se
utilizan adicionalmente a las anteriores las intervenciones orales, exposiciones y el trabajo de laboratorio
mediante rubricas. Para evaluar las actitudes, se utiliza la observacion del estudiante, su comportamiento,
responsabilidad, respeto, iniciativa y relaciones con el docente y estudiantes. La redaccion, orden y ortografia
influyen en la calificacidn de las pruebas escritas.

En la calificacién de los trabajos de laboratorio se tiene en cuenta la puntualidad, las exposiciones de los trabajos,
intervenciones orales, actitud, responsabilidad e iniciativa.

Los instrumentos de evaluacién de la asignatura son:

1. Trabajos, précticas calificadas y laboratorios.
2. Exdmenes (E): Tres, examen parcial (EP), examen final (EF) y examen sustitutorio (ES).

Formula

PC=(PC1+ PC2)/2

LAB = (LAB1 + LAB2 + LAB3 + LAB4 + LAB5 + LAB6 + LAB7+ LAB8) / 8
NOTA DE EVALUACIONES: EV = (PC + LAB) / 2

EXAMEN PARCIAL: EP

EXAMEN FINAL: EF
EXAMEN SUSTITUTORIO: ES

NOTA FINAL = (EV + EP + EF) / 3

El examen sustitutorio sustituye al examen parcial o final
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Bibliografia Basica

Flérez H. (2010). Disefio Iégico: fundamentos de electrénica digital. 1ra edicion. Ediciones de la U
Corona L & Abarca G, (2018). Disefio digital con aplicaciones. Grupo Editorial Patria

Bibliografia complementaria
Gamarra M, Zurek E, Castro R (2018) Conmutacion disefio digital UN
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