\XERS[O UNIVERSIDAD RICARDO PALMA
N 4 FACULTAD DE INGENIERIA

',: O EAP INGENIERIA INFORMATICA
~ =
?}7 5 Ciclo Académico 2003 - Il
‘?DO ?Y‘
SILABO

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

I DATOS GENERALES

Nombre del curso :  DISENO GRAFICO DIGITAL
Ciclo y N° de sesiones . ll—=1 (teoria) 3 (laboratorio)
Cédigo de la asignatura : ;110207

NUmero de créditos 2

Requisitos . 0105

1. SUMILLA

El curso es tedrico-practico, el estudiante debera obtener para su carrera destrezas basicas
cémo:

Mejora de la abstraccion espacial.

Comprensién e interpretacién de planos lineales.

Manejo de herramientas de programacion para escenarios virtuales.

Manejo de herramientas relacionadas con la edicion de documentos y los gréaficos por
computadora,en su expresién mas amplia..

El curso permitird que el estudiante pueda trabajar con software CAD y de Realidad virtual,
producir ilustraciones para informes, documentos para uso expositivo y de trabajo, e integrar el
procesamiento de documentos con imagenes.

Los estudiantes crearan y editaran publicaciones por computadora tanto para la presentacion
de documentos como para su insercion en la red ( Internet).

Ill. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.Lograr que el estudiante conozca los fundamentos del dibujo técnico:
e Proyecciones.
¢ Reglas de representacion de objetos y planos.

2. Inducir al estudiante sobre el manejo de software para la representacion de escenarios 3D.
e Uso de software VRML
e Uso de un CAD

3.Aprender a utilizar herramientas modernas para creacién y edicion dinamica de
documentos asi como la ayuda para la creacion de paginas web utilizando un software:

e Flash de MACROMEDIA

IV.-PROGRAMACION SEMANAL DE LOS CONTENIDOS

SEMANA 1

Introduccion-El disefio grafico- El dibujo técnico.Métodos de representacion-Dibujo a mano
alzada-Las escalas- La proyeccion cénica o perspectiva-,La proyeccion paralela



SEMANA 2.
Representacion de objetos en el tercer cuadrante.. Las vistas ortogonales-lsometria.
SEMANA 3

Reglas especiales para la representacion de planos-El rotulo 6 cajetin —Concepto de
secciones-Formulacion del documento de dibujo.

SEMANA 4
Introducciéon a VRML

Presentacion, introducciéon a documentos VRML, estructura de un documento VRML — Lineas
de cabeceras, comentarios al cédigo — Utilizacion de nodos.

SEMANA 5
Utilizacién de nodos basicos y visualizacién

Nodos primitivas, caja, cono, cilindro y esfera — Sintaxis de los nodos, el nodo shape —
Ejercicios.

SEMANA 6
Textos, agrupacion de nodos bésicos, figuras complejas.

Nodo text, integracion de los nodos shape y text — Agrupacion de nodos, nodo group —
Ejercicos.

SEMANA 7
Desplazamientos, creacién de formas complejas

Nodo transform, traslacién, rotacion y escala — Nodos switch y billboard - Formas complejas
SEMANA 8

EXAMEN PARCIAL

SEMANA 9

El AutoCAD-Entorno de trabajo-Las 6rdenes de dibujo, edicién, visualizacién- Las barras de
herramientas para una representacién 3D

SEMANA 10

Las operaciones de EXTRUDE, REVOLVE. Operaciones Booleanas de UNION, SUBTRACT,
INTERSECTION

SEMANA 11
Los modos de referencia OSNAP- Las operaciones basicas de edicién en 3D
SEMANA 12

Uso de los modos de representacion en alambre, pintado y fotorrealista-Exportacion e
importacion de archivos-Impresion.

SEMANA 13
Introduccion al entorno de trabajo con FLASH

Escenario y ventana de linea de tiempo. Simbolos e instancias-Previsualizacion y prueba de
peliculas- Control de la reproduccion de peliculas



SEMANA 14

Creacién de rotulos de fotogramas y comentarios de peliculas -Uso de escenas -Trabajo con
carpetas en la ventana de biblioteca-Uso de la linea de tiempo

SEMANA 15

Movimiento de la visualizacién -Uso de comandos de Ver -Uso de cuadricula y reglas-
Impresion de archivos Flash
SEMANA 16

EXAMEN FINAL
SEMANA 17
EXAMEN SUSTITUTORIO

V. RELACION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Para todas las unidades teméticas, se realizaran las siguientes actividades:

Por parte del profesor:

En el salén de clase: exposicion de la teoria.

En el laboratorio: demostracion practica de la teoria y asesoria

Por parte del alumno:

En el salén de clase: Asistencia puntual a cada exposicién del profesor.

En el laboratorio: Asistencia puntual a cada demostracion practica. Aplicacién individual de la
teoria.

Fuera de la universidad (en sus casas): Desarrollo de ejercicios aplicativos.

VI. DESCRIPCION DE LOS PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS
Para todas las unidades teméticas, se realizaran los siguientes procedimientos did4cticos:

En el salon de clase:

1 Motivacion en base a la importancia de cada tema.
2 Explicacion de la teoria base.

3 Discusién de casos.

En el laboratorio:

e Demostracion y ejemplificacion de los conceptos tedricos.
e Ejercitacion con ejercicios resueltos y propuestos.

e Asesoria.

VII .RELACION DE LOS EQUIPOS DE ENSENANZA

Para todas las unidades tematicas, se realizaran los siguientes procedimientos didacticos:
Para el salon de clase:

e Retroproyector.

e Pizarraytiza.

Para el laboratorio:

e Retroproyector.

e Pizarra y plumones de pizarra.

e Un computador por alumno.

e Tres diskettes por alumno.

Software:

1 Software de VRML -Cosmo Player-Version libre tomada de Internet
2 AutoCAD V.14 6 2000

3 FLASH de MACROMEDIA -Version libre de Internet

4 RELACION DE LECTURAS.



VIII .CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Evaluacion del aprendizaje teorico:

e Habran tres exadmenes: parcial, final y sustitutorio.

e El examen sustitutorio es voluntario y su nota reemplazara forzosamente a la menor nota
obtenida entre los exdmenes parcial y el final.

e Lanota final de teoria sera el promedio de las notas de las pruebas consideradas

Evaluacion del aprendizaje préactico (laboratorio):
La nota final sera obtenida de la sgte. Manera

N.F= E.P.+E.F. + 2P.P
4

P.P. = Promedio de practicas calificadas (5 practicas calificadas)
E.P. = Nota del examen parcial
E.F. = Nota del examen final
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