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I. INFORMACION GENERAL.

1.1 Aasignatura : COMPUTACION GRAFICA

1.2 ciclo : VIII ciclo

1.3 Area

1.4 coédigo

15 condicién
1.6 Pre-requisito

1.7 Horas semanales
Teoria
Practica
1.8 Créditos

II. SUMILLA

El curso es tedbrico-préactico, el estudiante al haber casi concluido su
formacién en Ingenieria Informéatica, complementa las herramientas de
programacién y conceptos adquiridos, como soporte para el curso, en el cual se
enseflan conceptos actualizados para la creacidén de documentos digitales de
calidad, apoyandose en criterios ergondmicos basados en la percepcidén y la
ldégica visual, complementos eficaces para el desarrollo de documentos
atractivos.

El curso permitird que el estudiante, a través de proyectos aplicativos
esté actualizados en el manejo de las herramientas multimedia y los utilitarios
correspondientes.

IITI. OBJETIVOS

1. Lograr que el estudiante conozca las herramientas informé&ticas ultimas
para la creacidédn de documentos digitales.

2. Lograr que el estudiante pueda producir documentos digitales
ergondmicamente aceptables.

3. Utilizar las herramientas de programacidén como soporte para la edicidn
de documentos digitales.

4. Canalizar las potencialidades de los estudiantes en el manejo de la
programacién en la aplicacién de wutilitarios para la Computacidn

Grafica.
5. Canalizar los proyectos de curso en aplicaciones reales para Ssu uso
inmediato.
IV. METODOLOGIA

1. Las clases seran esencialmente practicas, en los laboratorios de 1la
Escuela de Ingenieria Informatica.
2. E1l curso se realiza en base a la ejecucidédn de proyectos préacticos.

V. EVALUACION

La asistencia a clases es obligatoria. Se evaluard el desempefio académico en
clase.



VI.

La nota final serd obtenida de la sgte. Manera

N.F.= E.P.+ E.F.+3P.C

5
P.C. = Nota del proyecto de curso, cuya evaluacidén se realiza en funcidén de los
avances presentados y la exposicidén final del proyecto.
E.P. = Nota del examen parcial

E.F. =Nota del examen final

CONTENIDO ANALITICO.

SEMANA 1

Introduccién al curso-importancia del procesamiento de imdgenes y las
graficas por computadora-Elementos involucrados en una presentaciédn- Los
documentos digitales-Diferencias tecnolbégicas-Presentacidén de temas para los
proyectos del presente ciclo.

SEMANA 2

Asignacién de proyectos. Uso de softwares convencionales en la elaboracién
de documentos digitales, caracteristicas.

Nuevas tecnologia-Revisién del lenguaje HTML- Los Browser- Introduccidén de
etiquetas de encabezamiento

SEMANA 3

Creacidén del cuerpo de un documentos HTML- insercidén de imégenes y sonido-Uso
de utilitarios para asignacidén de colores- Creacidén de tablas-Enlaces
internos y externos-Editores de HTML.

SEMANA 4

Imdgenes Raster y Vectoriales-GIF ANIMADO-CREACION- Uso de utilitarios para
la creacidén de GIFs animados.

SEMANA 5

Insercién de programas externos—- Los Applets de Java- Insercidén de Applets.
Creacidén de Frames-Formularios- Mapas.

SEMANA 6

Introduccién al Diseflo-Disefio Digital-Fundamentos de la Ldégica Visual-
Principios ergondémicos de un documento digital.

SEMANA 7

El principio de Jerarquia-La funcionalidad- Significado-Organizacién-
Coherencia. El impacto visual del color. Ejemplos y aplicaciones.

SEMANA 8

EXAMEN PARCIAL

SEMANA 9

Introduccién al manejo de software MACROMEDIA. Clasificaciédn.

E1 DREANWEAVER V,4, definicidén del sitio web. Paleta de objetos, titulo de
padginas, texto.relgas, grilla, cdédigo HTML.

Avances del Proyecto 1

SEMANA 10



Imagen o color de fondo. Configuracidén de navegadores, insercidén de imégenes,
vinculos. Uso de Capas- Utilidades de las capas. Avances del proyectos 2

SEMANA 11

Tablas, anclas (puntos de fijacidn) .Vinculos, mapeo de una imagen, plantillas
Lineas de tiempo. Insercidén de archivos multimedia. Rollovers.

SEMANA 12

Introduccién al manejo de FLASH v.5- La zona de trabajo (STAGE)- La ventana
TIME LINE- las capas (LAYERS)- Los FRAMES.

Avances del proyecto 4

SEMANA 13

Dibujo-color-trabajo con objetos- El uso de capas-Insercidén de imégenes Flash
en documentos HTML- Técnicas de animacién-Fotogramas-Animacidén automdtica.
Avances del proyecto 5

SEMANA 14

Interpolacién de movimientos-Animacidén del movimiento-Las propiedades de un
frame-sound. La ventana Inspector-El comando Export Movie.

Creacidén y edicidn de Simbolos

Avances del proyecto 6

SEMANA 15

EXPOSICIONES DE PROYECTOS

SEMANA 16

EXAMEN FINAL
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