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. OBJETIVO

Familiarizar al participante para la construccion de programas usando el lenguaje de
programacion Visual Basic 6. Crear programas que fomenten la reusabilidad del codigo
mediante DLLs. Crear programas que hacen uso de bases de datos.

SUMILLA

El taller consta de la presentacion de las facilidades que brinda el lenguaje de
programacion Visual Basic 6 para la construccion de aplicaciones, asi como su
aplicacién a través de précticas dirigidas.

CONTENIDO

Fundamentos de Visual Basic 6

Cédigo y Formularios. Variables y Procedimientos. Control de la Ejecucién del
programa. Depuracion. Controles. Validacion la entrada. Ubicacion de Errores.
Operaciones Drag-and-Drop. Empaquetamiento para Instalacion.

Uso de Mddulos de Clase.

Explicar los beneficios de usar modulos de clase en una aplicacién. Usar un mddulo de
clase par crear un componente COM dentro de un proyecto Visual Basic. Crear un
componente COM que exponga propiedades, métodos y eventos. Crear y usar
modulos de clase enlazados a data.

Uso de Componentes COM

Listar los principales pasos requeridos para usar en un componente COM externo.
Crear una aplicacion cliente que use un componente COM. Crear una aplicacion que
maneje eventos desde un componente COM.

Acceso a Data usando ActiveX Data Object (ADO)

Listar y describir los objetos en la jerarquia ActiveX Data Object (ADO). Usar ADO
para llamar consultas en las bases de datos. Crear recordsets desconectados y realizar
modificaciones en lotes. Encontrar las ubicaciones de cursores apropiadas, tipos de
cursos y tipos de bloguea para diferentes escenarios.

Construir un Componente COM
Compilar un proyecto con médulos de clase para crear un componente COM. Crear un
modelo de objetos en un componente COM. Depurar y verificar un componente COM.

Construccion de DLLs

Usar mddulos de clases para definir un objeto en un proyecto Visual Basic. Crear una
DLL que exponga métodos. Asignar propiedades para una DLL. Probar una DLL.
Registrar una DLL.
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7. Uso de Herramientas de Acceso a Datos.

Usar las herramientas de acceso a datos para crear una conexién a una fuente de
datos y acceder data desde la conexién en una aplicacion. Crear consultas a la base
de datos usando Query Buider. Crear formularios enlazados a data usando Data
Environment designer, Data Form Wizard y el control ADO. Crear un reporte usando el
Data Report Designer.
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