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Il SUMILLA

La asignatura de Ajedrez esta dirigida a estudiantes de la Universidad Ricardo Palma como un taller deportivo dentro
de la curricula de estudios como curso Obligatorio dentro del curso de actividades artisticas y deportivas.

En esta asignatura se busca que el alumno se inicie en el aprendizaje del Ajedrez y a su practica, a fin de contribuir en su
formacidn integral como persona y futuro profesional.

El Ajedrez también busca el desarrollo deportivo de nuestros alumnos junto a su desarrollo académico, y dependiendo de
las habilidades lograra integrar la seleccién universitaria.

1. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

o Desarrollo de capacidades y habilidades intelectuales aplicadas con efectividad en el &mbito académico y labo-
ral.

o  Elalumno tendra conocimiento de los fundamentos basicos del Ajedrez.

o Difundir la practica del deporte ciencia, identificando a los alumnos con su facultad y por consiguiente con nues-
tra Universidad Ricardo Palma.

e  Entrenar al alumno para formar parte de un equipo de competencia y defender los colores universitarios.
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Iv. RED DE APRENDIZAJE

AJEDREZ e —— JUEGO-ELEMENTOS-RUDIMENTOS

I I

PARTIDAS COMENTADAS K——» OUE HACER-QUE EVITAR-MANERA DE MEJORAR

V. UNIDADES DE APRENDIZAJE:

UNIDAD TEMATICA | : El juego, Objetivos, Rudimentos.

Logro de la Unidad: Al finalizar esta unidad los alumnos deberan:

e  Describir la naturaleza y propésitos del Ajedrez.

e Enumerary calificar las piezas que intervienen en el, sus movimientos, algunas de las combinaciones mas
definitorias y anotar las jugadas.

Con un pensamiento arménico conjugar un plan de ataque o defensa.
Arribar a una decision haciendo uso de los elementos técnicos iniciales del juego

Contenidos de la Unidad Tematica |

1° SEMANA

Introduccion a la Asignatura. Historia de Ajedrez. Prueba de entrada. Légica e Imaginacion.

2° SEMANA

Campeones Mundiales de Ajedrez Damas y Varones. El juego, objetivos, elementos, rudimentos: El Tablero
y los Movimientos de las Piezas. Practica.

3° SEMANA

El juego, objetivos, elementos, rudimentos: El Jaque, El Jaque Mate, EIl Ahogado, El Enroque. Practica.

4° SEMANA

El juego, Objetivos, elementos, rudimentos: La Coronacion del Pedn y la Captura al Paso. Partidas y Practi-
ca.

5° SEMANA

El juego, objetivos, elementos, rudimentos: La Anotacién Ajedrecistica. Mates Sencillos. EI Modo de Apren-
der y Mejorar su Juego: Finales Sencillos de Rey y Dama vs. Rey (método del Caballo) y Rey y Dos Torres vs.
Rey (método de la Escalera). Practica.

6° SEMANA

El juego, objetivos, elementos, rudimentos: Valor Relativo de la Piezas. Reglamento de la Federacion Inter-
nacional de Ajedrez (FIDE). Uso del reloj de Ajedrez.

7° SEMANA

Practica Calificada Nota 1

Se promedia con la Asistencia y Practica de cada Clase. Uso de Programas de Ajedrez Nivel 1.

Actividades de la Unidad Tematica |

e  Solucion de Problemas: Desarrollo de Habilidades Intelectuales (uso del computador).
e  Solucion de Problema de Mate en una jugada.

e Partidas de Practica entre los alumnos.

e  Simultanea a cargo del Profesor.

ON DE LOS PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS: Explicacion, ejercitacion, ejemplos didacticos, exposiciones orales.

DE EQUIPOS DE ENSENANZA:

ESCUELA DE CIVIL

Tablero Mural de Ajedrez con sus respectivas piezas.

Pizarra Acrilica y Accesorios.

Juegos de Ajedrez Reglamentarios con sus respectivas mesas y sillas.
Relojes de Ajedrez Analégicos y Digitales.
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o Computadoras (uso de programas de ajedrez y partidas en Internet).

UNIDAD TEMATICA II :_ Que Hacer, Que Evitar, La Manera de Mejorar.

Logro de la Unidad: Al finalizar esta unidad el alumno debera:

Dar mate de cierta dificultad.

Analizara el medio Juego enfocando las casillas centrales y combinara con temas tipicos.
Conocera los finales de peones en un nivel basico.

Conocera las Aperturas

Contenidos de la Unidad Tematica Il

8° SEMANA

Examen Parcial. Trabajo de Investigacion y Analisis del Ajedrez (entrega 13° SEMANA)

Contenido de examen parcial NOTA 2

9° SEMANA

Que Hacer, Que Evitar, La Manera de Mejorar: Elementos Tacticos del Ajedrez, La Doble Amenaza, La Clava-
da, El Jaque a la Descubierta y el Jaque Doble. Practica.

10° SEMANA

Que Hacer, Que Evitar, La Manera de Mejorar: Finales de Peones I, La Oposicién, La Regla del Cuadrado,
Las Casillas Conjugadas. Practica.

11° SEMANA

Que Hacer, Que Evitar, La Manera de Mejorar: Medio Juego, Las casillas Centrales, Formacion de los Peones,
Formacion de los Peones del enroque, Posiciones y/o Combinaciones Tipicas, Evaluacién de la Posicion del
Medio Juego, Practica.

12° SEMANA

Que Hacer, Que Evitar, La Manera de Mejorar: Aperturas, Conceptos sobre: Espacio-Tiempo-Material, Apertu-
ra Escocesa, Apertura ltaliana, Gambitos, Sintesis de la Teoria en General, Partidas de Practica y Solucion de
problemas Nivel 2.

Actividades de la Unidad Tematica Il
e Torneos Internos Damas y Varones, Individual e Inter facultades.
e Uso del Reloj de Ajedrez, Ajedrez Répido, Ajedrez a Ciegas.
e Uso del Computador para jugar en Internet con jugadores de otros paises.
e  Simultanea a Cargo del Profesor.

ON DE LOS PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS: Explicacion, ejercitacion, ejemplos didacticos, Exposiciones Orales.

DE EQUIPOS DE ENSENANZA:

Tablero Mural de Ajedrez con sus respectivas Piezas.

Pizarra Acrilica y Accesorios.

Juegos de Ajedrez Reglamentarios con sus respectivas mesas y sillas.
Relojes de Ajedrez Analdgicos y Digitales

Computadoras

Material teérico

UNIDAD TEMATICA lll :_Partidas Comentadas.

Logro de la Unidad: Al finalizar esta unidad los alumnos deberan:

e  Conocer los clasicos del Ajedrez.
e  Establecer nexos de la Apertura, Medio Juego y Final.
e  Conocer sus Partidas, identificando los temas ya tratados como desarrollo, centro, etc.
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Contenidos de la Unidad Tematica lll

13° SEMANA

REVISION DE LOS TRABAJOS NOTA 3. Partidas Comentadas: Clasicos.- “La Inmortal” y “La Siempreviva” de
Anderssen, Murphy, Capablanca, Alekhine, Botvinik, Tal.

14° SEMANA

Partidas Comentadas: Moderna.- Fischer, Karpov, Kasparov, Cometario de partidas Propias.

15° SEMANA

Reglas Generales para Organizar Competencias de Ajedrez Individuales o por Equipos, Todos contra Todos,
Sistema Suizo, Sistema Scheveninge.

Examen Final NOTA 4

Actividades de la Unidad Tematica Il
e  Estudiar la Biografia de los Principales Campeones Mundiales.
Exposicién de sus Partidas.
Conversa torio sobre la Realidad ajedrecistica.
Participacion en Torneos y Matches.
Uso del Computador Nivel Il y Partidas en linea.

ON DE LOS PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS: Explicacion, ejercitacion, ejemplos, exposiciones orales.

DE EQUIPOS DE ENSENANZA:

Tablero Mural de Ajedrez con sus Respectivas Piezas.

Pizarra Acrilica y Accesorios

Juegos de Ajedrez Reglamentarios con sus respectivas mesas y sillas.
Relojes de Ajedrez Digitales y Analdgicos.

Computadoras.

Material teérico.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

- “Primer Of Chess”, José Raul Capablanca.

- “Mi Sistema” Aaron Nimzowitch. Coleccion Escaques- Espaiia.

- “Ajedrez Elemental” V. N. Panov. Coleccién Escaques-Espaha.

- Reglamento Internacional de Ajedrez, www.fide.com./

- Curso de Entrenamiento. De Svetozar Gligorich, Espafa 1985.

- “Como debe jugarse la Apertura”, Alexander Suetin. Coleccion Escaques-Espaiia 1980.
- Tacticas Modernas en Ajedrez por Ludek Pachman. Coleccién Escaques- Espafa 1981
- Estructuras de Peones Centrales por Boris Persists. Coleccion Escaques-Esparia 1980.
- Combinaciones en el Medio Juego por Pedro Romanosky. Coleccion Escaques-Espana.
- Practica de las Aperturas por Ludek Pachman. Coleccion Escaques- Espaiia 1980.

- “Mis Mejores Partidas de Ajedrez-1927”, Alexander Alekhine, Editorial Continental.

Vil CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

- Rendimiento Deportivo.
- Asistencia.

- Puntualidad

- Practica.

- Trabajos, teoria.

Vill.  SISTEMA DE EVALUACION

NP1 + EP +NT1+EF = Promedio final
4
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Nota de practica 1= NP1

Nota de Trabajo =NT1

Examen Parcial = Examen Parcial
Examen Final = Examen Final

Nota.- Metodologia (Sugerencias), es aconsejable que el profesor no olvide el contenido ludico que tiene el ajedrez en
contraste con otras disciplinas. Otra caracteristica diferencial del Ajedrez es
el manejo de conceptos y no de axiomas, el alumno que aprende Ajedrez ad-
quiere una serie de nociones amplias que no tiene un caracter absoluto y
obligatorio; pero hasta tanto estén preparados para discernir la relatividad de
estos conceptos y elaborar estrategia individual constituye elementos basi-
cos que garantizan minimamente un desempefio correcto.

Jean Pierre Torres Baldedn
Profesor de Ajedrez URP
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