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ACTIVIDADES ARTISTICAS Y DEPORTIVAS

El Taller de Actividades Artisticas y Deportivas es de caracter obligatorio y de naturaleza prictica,
correspondiendo a la Formacion General. Aporta a la competencia genérica del pensamiento critico, creativo
y de liderazgo compartido. Su propdsito es ofrecer a los estudiantes los conocimientos, procedimientos y
actitudes que le permitan descubrir, proponer y aplicar los principios del arte y el deporte mediante el ejercicio
de las diferentes actividades artisticas y deportivas sensibilizando sus habilidades creativas, su libre expresion,
su potencial humano y capacidad fisica.

Sintesis del contenido: (1) La percepcidn visual, (2) La inteligencia emocional, la resiliencia (3) La expresion
creativa, (4) La interrelacidn social y la potencialidad fisica.

TALLER DE METODOS DEL ESTUDIO UNIVERSITARIO

El Taller de Métodos de estudio universitario es de naturaleza practica, es obligatorio y pertenece a la
Formacién General. Tributa al logro de las competencias genéricas de autoaprendizaje, investigacion cientifica
y tecnoldgica y comportamiento ético. Tiene como propdsito que el alumno aplique técnicas de estudio y de
trabajo intelectual, elabore y sustente oralmente investigaciones de tipo monografico con resultado
satisfactorio, poniendo en prdctica una conducta ética, trabajo en equipo y responsable.

Sintesis del contenido: (1) La universidad y el estudio universitario. (2) Técnicas de estudio. (3) La investigacién
monografica escrita. (4) La exposicion Oral de la investigacion monografica.

TALLER DE ARGUMENTACION ORAL Y ESCRITA

El Taller de Argumentacién Oral y Escrita es de naturaleza exclusivamente practica, de caracter obligatorio y
pertenece a la Formacién General. Aporta a la competencia genérica de la comunicacién efectiva, asi como
del pensamiento critico y creativo para dar respuesta a situaciones controversiales de su entorno local y
nacional a través de la construccién de tesis validas. Su propdsito es desarrollar la competencia linglistica oral
y escrita de los estudiantes, mediante la comprensidn de textos.

Sintesis del contenido: (1) La comunicacidn y su importancia (2) Lectura puntuacién, recursos de cohesion y
coherencia y comunicacién oral: el debate (3) Comunicacidon Lectora, tildacidon y comunicacion oral: el debate.
(4) Redaccion de textos argumentativos y la comunicacion oral: la exposicidn.

MATEMATICAS

Asignatura de naturaleza tedrica-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Solucion de Problemas de Ingenieria, Comunicacién y Trabajo en Equipo. Al terminar la asignatura el
estudiante podra emplear los instrumentos conceptuales fundamentales para la solucién de problemas
referentes a la Ingenieria, a fin de posibilitar el desarrollo de otras asignaturas que requieren de las
matematicas.

La asignatura abarca los siguientes temas: Numeros reales y Polinomios, Geometria Analitica (Plano
Cartesiano, circunferencia, parabola, elipse e hipérbola), Funciones (dominio, rango, operaciones, ecuaciones

y graficas), Matrices y Determinantes-Sistemas de ecuaciones lineales.
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INGLES |

Es una asignatura de naturaleza practica, de caracter obligatorio y perteneciente a la Formacién General. Tiene
como objetivo desarrollar la competencia comunicacién efectiva en nivel Elemental o Basico (Al segun el
Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas o MCERL), en idioma inglés, en las siguientes habilidades
del lenguaje: (1) comprensién auditiva, (2) comprensidn de lectura, (3) expresion oral y (4) expresion escrita.

QUIMICA

Asignatura de naturaleza tedrico-préctico, que aporta al logro de las competencias especificas de solucién de
problemas de ingenieria, comunicacion y trabajo en equipo. La asignatura tiene como propdsito que los
estudiantes sean capaces de explicar la periodicidad en las propiedades fisicas y quimicas de los elementos de
la Tabla Periddica. De igual forma, explicar las caracteristicas de elementos quimicos y compuestos inorganicos
de interés, que fundamentan su aplicacion en diferentes campos de la ingenieria. La asignatura se orienta
ademas, a que los estudiantes sean capaces de resolver problemas estequiométricos, de equilibrio quimico y
de electroquimica basica, mediante calculos tedricos y a través del trabajo experimental. La asignatura abarca
los siguientes temas: Materia y Estructura atdmica. Tabla Periddica. Enlace Quimico. Elementos Metdlicos, no
metalicos y sus aplicaciones en Ingenieria. Estequiometria. Estado Gaseoso. Estado Liquido. Equilibrio
Quimico. Electroquimica.

INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA

Asignatura de teoria y practica. Tiene como propdsito capacitar al estudiante para integrarse a las dreas de
aplicacion de la ingenieria informatica en el contexto nacional e internacional. Aporta a las competencias
especificas: Solucién de problemas en Ingenieria Informatica, Adquiere y aplica nuevos conocimientos.

Al finalizar el curso, el alumno conocerd y comprendera los conceptos basicos de la Ingenieria Informatica,
relaciondndolos con su aplicacidon a nivel empresarial mediante el desarrollo y aplicacidén de casos y proyectos.

Sintesis del contenido: (1) Tecnologias de la informacion. (2) Programacién. (3) Ingenieria de software. (4)
Redes y comunicaciones. (5) Sistemas de informacidn. (6) Roles que desempefia el ingeniero informatico.

Il semestre

TALLER DE INTERPRETACION Y REDACCION DE TEXTOS

El Taller de Interpretacién y Redaccién de Textos es una asignatura de naturaleza exclusivamente practica, de
caracter obligatorio y pertenece a la Formacion General. Aporta a la competencia genérica de la comunicacion
eficaz, asi como del pensamiento critico y creativo. Su propésito es desarrollar en los estudiantes la capacidad
de comprender, interpretar y construir la macro estructura de los textos cientificos, académicos vy literarios
que lee relacionandolos con los saberes previos. Finalmente, redactara una resefia de literatura asumiendo
las propiedades textuales: coherencia, cohesidén y adecuacidn a la situacién comunicativa.

Sintesis del contenido: (1) Desarrollo de la capacidad de comprender, interpretar y construir la macro
estructura de los textos cientificos, académicos vy literarios que lee relacionandolos con los saberes previos.
(2) Redaccion de una resefia de literatura asumiendo las propiedades textuales: coherencia, cohesion y
adecuacion a la situacién comunicativa.

FILOSOFIA Y ETICA

La asignatura es de naturaleza tedrica-practica, de caracter obligatorio y pertenece a la Formacién General
Aporta a la competencia genérica Comportamiento ético y responsabilidad social. Fomenta la reflexion y el
analisis de la naturaleza y el hombre en su comportamiento ético, fortaleciendo el crecimiento personal, moral
y social para formar seres humanos competitivos. Aporta a la competencia genérica del desarrollo del
pensamiento critico y creativo.

Sintesis del contenido: (1) Surgimiento de la filosofia, su naturaleza y disciplinas. (2) Los problemas del
conocimiento, asi como el conocimiento cientifico y tecnoldgico. (3) El problema del hombre frente al
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comportamiento politico y social. (4) Teorias éticas, sus enfoques y casos practicos. (5) Analisis de los valores,
la tolerancia y el sentido del otro, posibilitando un comportamiento moral con enfoque critico frente a los
problemas de la realidad.

PSICOLOGIA GENERAL

La asignatura es de naturaleza tedrica-practica, de cardcter obligatorio pertenece al drea de Formacion
General. Aporta al logro de las competencias genéricas de comportamiento ético, el sentido critico y creativo,
asi como el trabajo individual y en equipo, contribuyendo a la formacion profesional. Su propdsito es brindar
la comprensidn, analisis y aplicacidén del conocimiento psicolégico para alcanzar un mejor entendimiento del
comportamiento humano.

Sintesis del contenido: (1) La psicologia como ciencia. (2) Las bases bioldgicas y evolutivas del comportamiento.
(3) La inteligencia, la motivacion, la emocion y el estrés. (4) Analisis de la influencia que ejerce al medio
ambiente social y cultural.

FORMACION HISTORICA DEL PERU

Es una asignatura de naturaleza tedrica-practica, pertenece a la Formacién General y humanistica, siendo de
caracter obligatorio. Contribuye y se compromete en el fortalecimiento de las competencias genéricas de
sentido critico y creativo, comportamiento ético, preservacion de su medio sociocultural-ambiental y gestion
del aprendizaje con autonomia para beneficio de la formacién personal y profesional. Tiene como propdsito
comprender y reflexionar los principales aspectos del proceso histérico peruano, manifestados en las
civilizaciones autéctonas, la construccién del espacio peruano, la evolucidn econdémica, los movimientos
sociales, la organizacién politica e institucional y, finalmente, la comprension de los diversos rasgos culturales
nacionales. andlisis, perspectiva y comprension historica.

Sintesis del contenido: (1) Las civilizaciones autdctonas. (2) La construccidon del espacio peruano. (3) La
evolucion econdémica. (4) Los movimientos sociales. (5) La organizacion politica e institucional. (6) La
comprension de los diversos rasgos culturales nacionales.

INGLES Il

Es una asignatura de naturaleza practica, de caracter obligatorio y perteneciente a la Formacién General. Tiene
como objetivo alcanzar la competencia especifica comunicacién efectiva en nivel Elemental o Basico (Al segun
el Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas o MCERL), en idioma inglés.

Sintesis del contenido: (1) Comprension auditiva. (2) Comprension de lectura. (3) Expresién oral. (4) Expresion
escrita.

FiSICA |

Asignatura de naturaleza tedrica-practica y experimental que aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Solucidn de Problemas de Ingenieria, Comunicacion, Trabajo en Equipo y Experimentacion. El
estudiante al terminar la asignatura podrd resolver problemas aplicando las leyes y los principios
fundamentales de la mecanica y cuerpos rigidos en su especialidad.

La asignatura abarca los siguientes temas: Vectores, Estatica, Cinematica de una Particula, Dindmica de una
Particula, Trabajo y Energia, Dinamica de un Sistema de Particulas y Movimiento de Cuerpos Rigidos.



MATEMATICA |
Asignatura de naturaleza tedrica-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Solucién de Problemas de Ingenieria, Comunicacién y Trabajo en Equipo.

Al terminar la asignatura el estudiante podrad emplear los instrumentos conceptuales fundamentales para la
solucidon de problemas referentes a elementos de calculos de ingenieria aplicando conceptos de limites,
funciones, calculos diferenciales, calculo de dreas y volimenes.

La asignatura abarca los siguientes temas: Limite y continuidad de funciones reales, la derivada de una funcidn
real y sus aplicaciones, la integral indefinida, métodos de integracidn, la integral definida y sus aplicaciones,
integrales impropias, areas, volimenes, superficies y coordenadas polares.

TALLER DE DESARROLLO DE SOFTWARE I

Asignatura de teoria y taller. Tiene como propésito capacitar al estudiante para la resoluciéon de problemas
medianamente complejos a través de programas de computadora. Aporta a las competencias especificas:
Solucién de problemas en Ingenieria Informatica, Aplica el disefio en ingenieria, Adquiere y aplica nuevos
conocimientos.

Al término del curso el estudiante conocerd comprendera y aplicara los conceptos basicos de Programacion
orientada a objetos y resolvera problemas de programacion medianamente complejos, planteando casos y
desarrollando un proyecto que los involucre.

Sintesis del contenido: (1) POO: clasificacién y encapsulamiento. (2) Herencia y polimorfismo. (3) Interfaces.
(4) Arreglos de objetos y de otros tipos. (5) Excepciones. (6) Archivos secuenciales. (7) Proyecto de aplicacién.

11l semestre

RECURSOS NATURALES Y MEDIO AMBIENTE

La asignatura es de naturaleza tedrica-practica, de caracter obligatorio y pertenece a la Formacién General.
Aporta al logro de las competencias genéricas de responsabilidad social, sin dejar de lado su contribucién al
desarrollo de un comportamiento ético, pensamiento critico y creativo; asi como sentar la base para la
investigacion cientifica y tecnoldgica y la capacidad de autoaprendizaje. Busca que el estudiante tenga una
comprension actualizada e integrada de la problemdtica ambiental local, nacional y mundial y que los
problemas ambientales no son unilaterales, ni parciales, sino multilaterales e integrados, en los que
interactyan tanto aspectos fisicos y bidticos, como econdmicos, sociales, culturales, politicos, histéricos y
psiquicos o conductuales. Esto permite que el estudiante se motive a contribuir y resolver la problematica
como ciudadano y profesional.

Sintesis del contenido: (1) Principios de ecologia. (2) Recursos naturales. (3) Problemas ambientales. (4)
Desarrollo sostenible.

REALIDAD NACIONAL

Asignatura de teoria y practica. Tiene como propodsito fortalecer las competencias genéricas de
comportamiento ético, responsabilidad social y desarrollo del pensamiento critico y creativo. Fomenta la
reflexion y el andlisis de la sociedad y su relacidn con la naturaleza. Desarrolla competencias sistémicas de
toma de decisiones que permitan la preservacion del medio sociocultural y ambiental. Propone un
acercamiento a los problemas sociales mas relevantes del Perd contempordneo, con una visidn integral,
analizando los aspectos referidos al impacto de la globalizacidn, en el campo de lo ecoldgico, poblacional,
econdmico, social, politico y cultural, enfatizando en los aspectos determinantes del cambio y el desarrollo
nacional e internacional.

Sintesis de contenido: (1) Conceptos fundamentales para comprender la realidad nacional. (2) Territorio,
poblacién y economia. (3) Sociedad y cultura. (4) Estado y politica. (5) Globalizacién: el Perd en el mundo.



GLOBALIZACION E INTEGRACION

Es una asignatura de caracter obligatorio y de naturaleza tedrica-practica, pertenece a la Formacién General y
al Departamento de Humanidades. Aporta el logro de las competencias genéricas de comportamiento critico
y creativo, de responsabilidad social, asi como del trabajo individual y en equipo, contribuyendo a la formacién
profesional. Su propdsito es brindar la compresién y valoracién de la sociedad a partir de los procesos
histéricos de Globalizacion e Integracion.

Sintesis del contenido: (1) El proceso de formacién y consolidacidn de la globalizacién desde el nacimiento del
capitalismo hasta nuestros dias. (2) Etapas globalizadoras en el espacio. (3) Tendencias actuales de
investigacion. (4) Analisis de la integracion como producto de distintos movimientos politicos, econémicos,
sociales y culturales que nacieron en el mundo contempordaneo.

CIRCUITOS Y SISTEMAS DIGITALES

Asignatura de teoria y taller. Tiene como propdsito proporcionar al estudiante el conocimiento y manejo de
los conceptos de la tecnologia digital como soporte del hardware de equipos electronicos computarizados, de
los fundamentos tedricos y practicos de los circuitos y sistemas digitales y de las herramientas en las que estd
basado el funcionamiento de todo sistema computarizado moderno.

Aporta a las competencias especificas: Solucidn de problemas en Ingenieria Informatica, Experimentacion,
Reconoce las responsabilidades éticas y profesionales, Se desenvuelve eficazmente en un equipo, Adquiere y
aplica nuevos conocimientos.

Sintesis del contenido: (1) Dispositivos y componentes, electrénica digital, tecnologias de fabricacién de los
circuitos integrados, circuitos logicos. (2) Analisis y disefio de circuitos combinacionales. (3) Analisis y disefio
de circuitos y sistemas secuenciales, temporizadores. (4) Memorias, clasificacidn, C.I. de los tipos de memorias.
(5) El microcomputador como sistema.

MATEMATICA II
Asignatura de naturaleza tedrica-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Soluciéon de Problemas de Ingenieria, Comunicacion y Trabajo en Equipo.

El estudiante al finalizar la asignatura identificard y aplicard los diferentes elementos de calculo matematico
para solucionar problemas, utilizando el calculo diferencial e integral de funciones de varias variables para
resolver una gran variedad de problemas que afianzaran el estudio de asignaturas superiores de su
especialidad.

La asignatura abarca los siguientes temas: Funciones multivariables. Integrales multiples. Integrales de linea,
Integrales de superficie, teorema de Gauss y teorema de Stokes.

TALLER DE DESARROLLO DE SOFTWARE I

Asignatura de teoria y taller. Tiene como propdsito capacitar al estudiante para la resolucion de problemas
complejos mediante programas de computadora. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Soluciéon de problemas en Ingenieria Informatica, Aplica el disefio de ingenieria, Aprendizaje auténomo.

Al finalizar el curso el estudiante conocera, comprenderd y aplicara los conceptos basicos de la programacion
y de estructuras de datos simples, manejo de formas o pantallas de los programas, y en el manejo de archivos
de almacenamiento, desarrollando un proyecto final que involucre todos los conceptos estudiados.

Sintesis del contenido: (1) Eventos y GUI. (2) Iteraciones y recursividad. (3) Uso de colecciones: listas, tablas
de dispersién y conjuntos. (4) Archivos de acceso aleatorio. (5) Serializacidn y deserializacién. (6) Multimedia:
sonido, imagenes y animacion. (7) Proyecto de aplicacion.



IV semestre

DIBUJO EN INGENIERIA

La asignatura es de caracter practico y experimental que aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Disefio de Ingenieria, Comunicacién, Trabajo en Equipo y Experimentacién y aprendizaje
permanente.

Al finalizar la asignatura el estudiante serd capaz de comprender el caracter bidimensional y tridimensional de
los elementos empleados en Ingenieria, asi como representar la realidad a escala considerando las Normas y
Reglamentos especificos.

Los temas que la asignatura aborda son: Nociones generales de construcciones geométricas, cortes,
proyecciones y dimensionado, manejo de representaciones de la realidad a escala, y aplicaciones generales
de dibujo empleando diferentes programas por computadora.

ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMICA PARA DESARROLLO DE SOFTWARE

Asignatura de teoria y laboratorio. Tiene como propdsito brindar al estudiante los conocimientos y habilidades
para la resolucion de problemas complejos mediante programas de computador utilizando eficazmente
estructuras de datos y algoritmos. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Solucion de
problemas en Ingenieria Informatica, Aplica el diseno de ingenieria, Trabajo en equipo, Adquiere y aplica
nuevos conocimientos.

Al finalizar el curso el estudiante aplicard técnicas de resolucién de problemas, desarrollo y uso de algoritmos
computacionales y la aplicacion de estructuras de datos principales, asimismo, desarrollara un proyecto final,
donde se apliquen estas habilidades.

Sintesis del contenido: (1) Analisis de algoritmos y abstraccidon de datos. (2) Resolucidon de problemas y
recursividad. (3) Listas, pilas y colas. (4) Tablas de dispersién de tipo abierta. (5) Conjuntos. (6) Resolucion de
problemas sobre arboles binarios y sobre arboles n-arios. (7) Proyecto de aplicacién.

ESTADISTICA Y PROBABILIDADES
Asignatura de naturaleza tedrica-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Soluciéon de Problemas de Ingenieria, Comunicacion y Trabajo en Equipo.

Al finalizar la asignatura el estudiante tendra el conocimiento del marco conceptual y practico que le permitira
aplicar en la resolucion de problemas una metodologia de tratamiento y analisis estadistico de los datos desde
su recoleccién, procesamiento, presentacidon, obtencién de conclusiones y algunas generalizaciones e
interpretaciones de resultados, relacionados con aplicaciones e investigaciones en Ingenieria.

La asignatura abarca los siguientes temas: estadistica descriptiva, probabilidades y variables aleatorias,
inferencia estadistica, andlisis de correlacion y regresion.

FUNDAMENTOS DE REDES INFORMATICAS DE DATOS

Asignatura de teoria y practica. Su propdsito es brindar al estudiante conocimientos introductorios a las redes
de datos, métodos de comunicaciones, tipos de protocolos. Aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Disefio en ingenieria informatica, aprendizaje autéonomo. Al finalizar el curso el estudiante
conocerd, comprendera y disefiard redes de comunicacién de datos simples.

Sintesis del contenido: (1) Conceptos de arquitectura de redes y protocolos, con el modelo de referencia OSI
y las arquitecturas TCP/IP. (2) Analisis de protocolos en los niveles de aplicacion, presentacién y sesién como:
FTP, SMTP, DNS, TELNET vy otros, los niveles de transporte, de red y de acceso a red como: TCP, UDP, ARP,
ICMP, IPv4, IPv6, PPP, SLIP. (3) Analisis de configuraciones de los dispositivos de interconexién usados en los
diferentes niveles de una estructura de red de telecomunicaciones como Router, Switch, Bridge, Hub. (4)
Aplicaciones en redes LAN.



MATEMATICA DISCRETA

Asignatura de teoria y laboratorio. Tiene como propdsito desarrollar en el estudiante una base de
conocimientos de matematica discreta, la cual le permita manejar mejor la informacién y encontrar mas
eficazmente la solucién a los problemas que han de resolverse mediante programas de computadora. Aporta
a las competencias especificas: Solucién de problemas en Ingenieria Informatica. Al finalizar el curso, el
estudiante serd capaz de utilizar y resolver problemas utilizando los principios de la matematica discreta para
el desarrollo e implementacién de programas y algoritmos computacionales.

Sintesis del contenido: (1) Teoria de NUmeros, aritmética entera y modular. (2) Matriz, operaciones basicas y
propiedades, matriz booleana. (3) Circuitos combinatorios. (4) Recurrencia homogénea y no homogénea,
funciones de estabilidad. (5) Relaciones, digrafos, grafos. Arboles. Grupo, semigrupo. (6) Maquina de estado
finito. (7) Proyecto de aplicacion.

TALLER DE DESARROLLO DE SOFTWARE Il

Asignatura de teoria y taller. Tiene como propésito capacitar al estudiante para la creacién de programas de
computadora a nivel empresarial. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Solucién de
problemas en Ingenieria Informatica, Aplica el disefio de ingenieria, Trabajo en equipo, Aprendizaje
Auténomo. Al finalizar el curso el estudiante comprenderd los conceptos basicos de bases de datos, realizara
la programacion de paginas y aplicaciones web y pantallas de aplicaciones maviles, la utilizacion de servicios,
desarrollando un proyecto final que involucre todos los conceptos estudiados.

Sintesis del contenido: (1) Construccion y manipulacion basica de bases de datos relacionales. (2) Aplicaciones
cliente-servidor con la arquitectura MVC. (3) Aplicaciones Web (4) Servicios Web. (5) Aplicaciones Web
moviles. (6) Proyecto de aplicacion.

V semestre

ARQUITECTURA DE REDES INFORMATICAS

Asignatura de teoria y taller. Su propdsito es brindar al estudiante conocimientos avanzados en redes LAN y
WAN, tecnologias mas comunes de comunicaciones y sus beneficios. Soluciones de red avanzadas vy
configuraciones de seguridad recomendadas. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Disefio en ingenieria informatica, Aprendizaje continuo. Al finalizar el curso el estudiante conocerd
comprenderd y aplicara los conceptos y herramientas para el disefio e implementacién de redes locales o
anchas para la comunicacion de datos.

Sintesis de contenido: (1) Disefiar, efectuar el andlisis de trafico y configuracion de una red de datos
empleando esquema de direccionamiento IP-Subneting, direccionamiento IP avanzado VLSM (Mascara de
Subred de longitud variable) y CIDR. (2) Andlisis y configuracién de los dispositivos de interconexidn usados en
redes de datos: Router, Switch, Hub’s, Access Points. (3) Tablas de envio o conmutacion en un Switch y Tablas
de enrutamiento estatico y dindmico en un Router. (4) Redes inaldmbricas. Disefio, implementacién y
seguridad.

FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS

Asignatura de teoria y practica. Introduce al alumno en la configuracion basica y operacion de repositorios de
datos con manejadores de bases de datos relacionales y no relacionales. Introduce al alumno en el uso del
lenguaje estructurado de consulta (SQL) para la creacion de tablas, vistas, indices, filtros y consultas. Aporta al
logro de las siguientes competencias especificas: Solucion de problemas de ingenieria informatica, Disefio en
ingenieria informatica.

Al finalizar el curso el estudiante conocerd, comprendera y aplicara los conceptos fundamentales de las bases
de datos, su disefio, construccién y explotacién para la construccion de sistemas de informacion.

Sintesis del contenido: (1) Fundamentos de bases de datos. (2) Modelos de datos: modelo entidad-relacién,
modelo relacional, algebra relacional, vistas. (3) Bases de datos relacionales: normalizacién, disparadores,

procedimientos almacenados. (4) indices. (5) Transacciones. (6) Proyecto de aplicacién.
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GESTION DE SISTEMAS DE PLANEAMIENTO DE RECURSOS EMPRESARIALES - ERP

Asignatura de teoria y practica. Tiene como propdsito proporcionar al estudiante el conocimiento y gestion de
los ERP. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Responsabilidad, Trabajo en equipo,
Aprendizaje continuo, Gestién en ingenieria. Al finalizar el curso el estudiante conocera, comprenderd y
aplicara los conceptos y la terminologia empresarial que le permitan realizar un adecuado disefio, desarrollo
y mantenimiento de sistemas que integren las areas del negocio, con base a un software de planeamiento de
recursos empresariales ERP.

Sintesis del contenido: (1) El lenguaje contable como lenguaje de los negocios. (2) Sistemas de costos y
presupuestos. (3) Sistemas de facturacién. (4) Sistemas logisticos (6) Sistemas de administracidén de recursos
empresariales ERP (7) Personalizacion y adaptacién d los ERP.

INGENIERIA DE PROCESOS, REQUISITOS Y ANALISIS DE SOFTWARE

Asignatura de teoria y prdctica. Cubre los aspectos de organizacion y procesos de la empresa y su
modelamiento. La gestiéon de los requisitos del software y el Andlisis de sistemas. Aporta al logro de las
siguientes competencias especificas: Disefio en ingenieria informdatica, Comunicaciones, Trabajo en equipo. Al
finalizar el curso el estudiante conocera, comprendera y aplicara los conceptos y prdacticas de la ingenieria de
procesos de negocio, la ingenieria de requisitos del software y serd capaz de elaborar un modelo se Analisis
del sistema.

Sintesis del contenido: (1) El proceso administrativo. El enfoque basado en procesos, estructura organizacional
por procesos. (2) Modelado de procesos. BPMN. (3) La ingenieria de los requisitos del software y sus procesos.
(4) El Andlisis de Sistemas (5) Generacién del modelo de analisis.

TALLER DE PROYECTOS INFORMATICOS |

Asignatura de taller. Su propdsito es proporcionar habilidades que permiten integracién de areas de
conocimiento que componen la ingenieria informatica utilizando todas las técnicas y herramientas apropiadas.
Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Solucién de problemas de ingenieria informatica,
Disefo en ingenieria informatica, Comunicaciones, Trabajo en equipo, Responsabilidad profesional, Adquiere
nuevos conocimientos, Gestion de proyectos en ingenieria. Al finalizar el curso, el estudiante se desempefiara
exitosamente en el desarrollo de un proyecto de grupal, interactuando desde distintos roles como:
programador y documentador de aplicaciones.

Sintesis del contenido: (1) Modelo de Negocio, Disefio de entrevistas, benchmarking de productos de software,
Glosario de términos y Disefio de prototipos. (2) Refinamiento de prototipos, especificacion de casos de uso,
codificacién en ambiente de desarrollo, realizacion y documentacion de pruebas. (3) Refinamiento de la
codificacién de los casos de uso programados y programaciéon de nuevos casos de uso, realizacion y
documentacion de los resultados de pruebas de los nuevos casos de uso programados. (4) Despliegue en
ambiente productivo. Confeccidon de manuales de usuario.

VI semestre

ARQUITECTURA Y DISENO DE SOFTWARE

Asignatura tedrico-practica. Tiene como propédsito desarrollar capacidades en las técnicas modernas de disefio
de software, a alto y bajo nivel, con lo cual se puede construir un producto de software satisfactorio y eficiente.
Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Disefio en ingenieria informatica, Trabajo en
equipo, Experimentacion. Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de definir, justificar, implementar y
evaluar una arquitectura de software para un problema en el mundo empresarial. Esto significa, identificar los
elementos del mundo de la solucién, los componentes de software, sus propiedades visibles externamente y
las relaciones entre ellos, para estructurar y organizar el proceso de desarrollo de software

Sintesis del contenido: (1) Disefio de alto nivel-arquitectura de software. (2) Especificacién de la arquitectura-
vistas arquitectdnicas. (3) Patrones de Arquitectura. (4) Disefio detallado. (5) Elaboracién del modelo de
disefo: modelo légico, modelo de implementacion, el modelo de despliegue y modelo de procesos. (6)

Patrones de disefo.
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FUNDAMENTOS DE SERVICIOS EN LA NUBE

Asignatura tedrico-practica. Introduce al alumno en la gestion de servicios en nubes publicas. Aprenderan los
conceptos clave de disefio de servicios en proveedores y sus diferencias, para poder configurar soluciones a
pedido sobre recursos virtuales. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Disefio en
ingenieria informatica, Aprendizaje continuo. Al finalizar el curso el estudiante conocerd comprenderd y
aplicara los conceptos, analisis, mejores practicas y herramientas para los servicios en la nube.

Sintesis de contenido: (1) Introduccién y conceptos de Computacién en la nube. (2) Modelos de Computacién
en la nube, proveedores y escenarios. (3) Implementacién de Computacién en la nube (4) Adopcién exitosa de
servicios en la nube.

INTELIGENCIA DE NEGOCIOS Y ANALITICA DE DATOS

Asignatura tedrico-practica. Permite al alumno aprender a manejar datos masivos, automatizar procesos e
interactuar con volumenes de informacidn mayores, tal como la tecnologia hoy en dia lo requiere. Utilizacién
de herramientas de bigdata, datawarehouse, lagunas de datos, entre otros conceptos especificos para este
rubro. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Disefio en ingenieria informatica,
Comunicaciones, Trabajo en equipo, Gestidn en ingenieria. Al finalizar el curso el estudiante conocera
comprenderay aplicara los conceptos y herramientas para la captura, curetaje, almacenamiento y explotacion
de los datos de la empresa.

Sintesis del contenido: (1) El entorno de la inteligencia de negocios y su importancia. (2) EI Datawarehouse
como un sistema estratégico de Informacion. (3) Datawarehouse y Modelos (4) Metodologia y herramientas
para la construccién de un Datawarehouse. (4) Visualizaciéon y Reporte de la Informacién. (5) Andlisis
multidimensional. Implementacién de soluciones OLAP. (6) Indicadores Estratégicos de Control de Gestion y
Tableros de Control.

INVESTIGACION DE OPERACIONES Y SIMULACION

Asignatura tedrico-practica. Tiene como propdsito brindar los conceptos fundamentales de la investigacion
operativa, la simulacién de sistemas y su aplicaciéon en el mundo real. Aporta al logro de las siguientes
competencias especificas: Solucién de problemas en ingenieria, Experimentacién. Al finalizar el curso el
estudiante podra realizar modelamiento, analisis e implementacidn de sistemas para el soporte de decisiones
basados en un motor de optimizacién, desarrollar en el estudiante las capacidades de modelamiento y andlisis
de problemas del entorno empresarial usando criterios cuantitativos y su implementacién usando lenguajes
de programacion. Conocerad y usara las técnicas numéricas utilizadas para imitar o simular el funcionamiento
de diferentes sistemas. Analizar y realizar modelos mediante relaciones matematicas o relaciones logicas para
comprender y prever el comportamiento del sistema real.

Sintesis del contenido: (1) Introduccion a la programacién lineal, métodos de solucion de problemas de
programacion lineal, Analisis de sensibilidad e interpretacion del valor dual. (2) Método simplex, método
simplex de las dos fases, programacién entera, método de solucion de ramificar y acotar. (3) Optimizacion en
redes y grafos. Problemas de flujo. Rutas. (4) Simulacién continua y discreta. (5) Conceptos y generacion de
numeros aleatorios. Métodos de generacidn de variables aleatorias. (6) Modelamiento de sistemas. Validacion
de modelos.

TALLER DE PROYECTOS INFORMATICOS Il

Asignatura tedrico-practica. Tiene como propdsito proporcionar al estudiante habilidades que le permitan la
integracién de las areas de conocimiento que componen la ingenieria de software para resolver problemas de
ingenieria informatica presentados en una empresa, usando las técnicas, métodos y herramientas apropiadas.
En el curso el estudiante es integrado a un grupo de trabajo formado por alumnos de diferentes semestres,
con el objetivo de construir un sistema computacional, ocupando el rol o puesto de analista-programador
junior.

Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Solucion de problemas de ingenieria informdtica,
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Disefio en ingenieria informatica, Comunicaciones, Trabajo en equipo, Responsabilidad profesional, Adquiere
nuevos conocimientos, Gestién de proyectos en ingenieria

Al finalizar el curso, el estudiante se desempefiara exitosamente en el desarrollo de un proyecto de grupal,
interactuando desde distintos roles como: analista-programador de aplicaciones.

Sintesis del contenido: (1) Modelo de negocio, captacion, analisis y documentacion de los requisitos del
sistema, elaboracion del modelo de casos de uso del sistema. (2) Refinamiento del modelo de casos de uso.
Especificacion de casos de uso. Codificacién en ambiente de desarrollo. Realizacion y documentacién de
pruebas. (3) Refinamiento de la codificacién de los casos de uso programados y programacién de nuevos casos
de uso; realizacidn y documentacidn de los resultados de pruebas de los nuevos casos de uso programados.
(4) Refinamiento de la codificacion de los casos de uso programados y programacién de nuevos casos de uso.

VIl semestre

FUNDAMENTOS DE HACKEO ETICO

Asignatura tedrico-practica en modalidad presencial y semi-presencial. El propdsito del curso es instruir al
estudiante en los conceptos mas relevantes que deben ser consideracién en el hackeo ético como parte del
cuerpo de conocimiento que debe dominar todo profesional para su proceso de toma de decision empresarial.
Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Soluciéon de problemas en ingenieria, aprendizaje
auténomo. Al finalizar el curso el estudiante conocera entenderd y aplicard el hackeo ético, rastreo de huellas
y reconocimiento, escaneo de redes, amenazas de malware, sniffing y técnicas de ingenieria social.

Sintesis de contenido: (1) Introduccidon al hackeo ético. (2) Configuracién de un laboratorio de hacking. (3)
Pruebas de intrusidn. (4) Seguridad en la red. (5) Vulnerabilidades y proteccion.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Asignatura tedrico-practica. Tiene como propdsito capacitar al estudiante para la creacidon de programas de
computadora complejos los cuales simulan la inteligencia humana. Aporta al logro de las siguientes
competencias especificas: Solucidén de problemas en ingenieria informatica, Disefio en ingenieria, Aprendizaje
auténomo. Al finalizar el curso el estudiante conocerd y comprendera conocimientos bdsicos sobre sistemas
y agentes inteligentes, formalizacién de conocimiento y razonamiento con y sin incertidumbre, y técnicas de
aprendizaje automatico y sus aplicaciones practicas.

Sintesis del contenido: (1) Fundamentos de Inteligencia Artificial. (2) Resolucion de problemas. problema. (3)
Agentes inteligentes. (5) Busquedas y heuristica (6) Aprendizaje de maquina (7) Aprendizaje profundo (8)
Proyecto de aplicacion.

SEGURIDAD DE LA INFORMACION, CALIDAD Y PRUEBAS DE SOFTWARE

Curso de naturaleza Tedrico-Practica. Aporta a las competencias de Resolucion de problemas, Disefio en
ingenieria, Aprendizaje auténomo. Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de analizar, disefiar, ejecutar
y reportar las pruebas del producto de software usando los métodos y técnicas mds avanzadas en el estado
del arte. Asimismo, desarrolla las capacidades para seleccionar y aplicar los marcos y esquemas de calidad
para el software.

Sintesis del contenido: (1) Introduccién y conceptos de Calidad. (2) Las normas nacionales e internacionales
de calidad. Frameworks de calidad. (3) Fundamentos de pruebas de software. (4) Planes de calidad y de
pruebas. (5) Introduccion a la ciberseguridad. (6) Marcos de referencia de seguridad: NIST CSF, ISO/IEC 27002,
OCTAVE Allegro e ISA 62443. (7) Seleccidon y aplicacion de Marcos de trabajo de seguridad.

10



SISTEMAS OPERATIVOS

Asignatura tedrico-préctica. Tiene como propésito brindar los conocimientos fundamentales de los sistemas
operativos, incluyendo su disefio y estructura. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Solucién de problemas en ingenieria informatica, Experimentacidn. Al finalizar el curso el estudiante conocera
y comprendera los conceptos fundamentales de los sistemas operativos y los principales sistemas operativos
actuales.

Sintesis del contenido: (1) Conceptos introductorios. (2) Procesos e hilos. (3) Planificacién de la CPU. (4)
Sincronizacién. (5) Bloqueos. (6) Memoria real y memoria virtual. (7) Almacenamiento masivo. (8) Proyecto de
aplicacion.

TALLER DE PROYECTOS INFORMATICOS Il

Asignatura de Teoria y Taller. Tiene como propdsito capacitar al estudiante para la creacién de programas
basados en inteligencia artificial los cuales simulan la inteligencia humana. Se busca que el estudiante adquiera
unos conocimientos avanzados sobre sistemas y agentes inteligentes, formalizacién de conocimiento vy
razonamiento con y sin incertidumbre, y técnicas de aprendizaje automatico y sus aplicaciones practicas.
Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Solucién de problemas de ingenieria informatica,
Disefio en ingenieria informatica, Comunicaciones, Trabajo en equipo, Responsabilidad profesional,
Aprendizaje auténomo, Gestidn de proyectos en ingenieria. Al finalizar el curso, el estudiante se desempefiara
exitosamente en el desarrollo de un proyecto de grupal, interactuando desde distintos roles como: analista 'y
disefador de aplicaciones.

Sintesis del contenido: (1) Modelo de negocio, captacion, analisis y documentacion de los requisitos del
sistema, elaboracion del modelo de casos de uso del sistema. (2) Refinamiento del modelo de casos de uso.
Especificacion de casos de uso. Codificacién en ambiente de desarrollo. Realizacion y documentacién de
pruebas. (3) Refinamiento de la codificacién de los casos de uso programados y programacion de nuevos casos
de uso; realizacién y documentacién de los resultados de pruebas de los nuevos casos de uso programados.
(4) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacién de nuevos casos de uso.

VIll semestre

ARQUITECTURA DE SOFTWARE AVANZADA EN DATOS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIBERSEGURIDAD
Asignatura de naturaleza tedrico-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Solucién de Problemas de ingenieria, Disefio de ingenieria, Comunicacion, Comportamiento ético, Trabajo en
Equipo y Aprendizaje permanente. Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de comprender, evaluar y
seleccionar los elementos arquitecténicos y la arquitectura mas adecuada para garantizar la captura y
persistencia de los datos de la empresa necesarios para realizar el entrenamiento de los sistemas de
inteligencia artificial. Asimismo, incorporara los elementos de seguridad de la informacién a todo nivel.
Documentara las arquitecturas de los sistemas.

Sintesis de contenido: (1) Arquitecturas de software para sistemas distribuidos, microservicios y en la nube (2)
Patrones arquitectonicos de la Nube, Microservicios, Aplicaciones reactivas. (3) Capturay persistencia de datos
para Deep Learning. (4) Implementacién de la Inteligencia Artificial en las aplicaciones. (5) Implementacién
de la ciberseguridad en las aplicaciones en la nube.

PROCESOS DE CIBERSEGURIDAD

Asignatura de naturaleza tedrico-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Soluciéon de Problemas de ingenieria, Disefio de ingenieria, Comunicacién, Comportamiento ético, Trabajo en
Equipo y Aprendizaje permanente. Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de comprender y ejecutar los
procesos de la ciberseguridad: Identificar, Proteger, Detectar Responder y Recuperar la informacién de los
sistemas de la empresa.

Sintesis de contenido: (1) Frameworks de seguridad para proteccién de la informacién. (2) Procesos de
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Identificacion. (3) Procesos de Proteccidn de la informacion. (4) Procesos de deteccidn de ataques e
intrusiones (5) Procesos de Respuesta ante incidentes. (6) Recuperacién de la informacion.

TALLER DE PROYECTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIBERSEGURIDAD

Asignatura de Teoria y Taller que aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Solucién de
Problemas de ingenieria, Disefio de ingenieria, Comunicacién, Comportamiento ético, Trabajo en Equipo y
Aprendizaje permanente. Al finalizar el curso, el estudiante poseerd habilidades que le permitan la integracion
de las areas de conocimiento que componen la ingenieria de software para resolver problemas de ingenieria
informatica en una empresa, usando inteligencia artificial y las técnicas, métodos y herramientas apropiadas,
con los niveles de seguridad apropiados.

Sintesis de contenido: (1) Modelo de negocio, captacidn, analisis y documentacion de los requisitos del
sistema, elaboracion del modelo de casos de uso del sistema. (2) Refinamiento del modelo de casos de uso.
Especificacion de casos de uso. Codificacién en ambiente de desarrollo. Realizacién y documentacién de
pruebas. (3) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacion de nuevos casos
de uso; realizacidon y documentacion de los resultados de pruebas de los nuevos casos de uso programados.
(4) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacion de nuevos casos de uso.

TEORIA Y METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Asignatura de naturaleza tedrico-practica que aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Solucién de Problemas de ingenieria, Disefio de ingenieria, Comunicacién, Comportamiento ético, Trabajo en
Equipo y Aprendizaje permanente. Al finalizar la asignatura, el estudiante estad capacitado en conocer los
fundamentos de la Metodologia de Investigacion Cientifica con el desarrollo de un anteproyecto de
investigacion en el area de la Ingenieria, con énfasis en datos cuantitativos, asi como investigaciones aplicadas
causales y experimentales.

La asignatura abarca los siguientes temas: La investigacion cientifica en el dmbito de la ingenieria. El proyecto
de investigacion. El planteamiento del problema de investigacidn, objetivos, justificacion. El Marco tedrico. La
busqueda bibliografica y manejos de bases de datos de investigacién, Las variables. El disefio de la
investigacion. Recomendaciones de redaccidn del anteproyecto de investigacién, manejo de las normas y
estandares internacionales.

IX semestre

ADMINISTRACION DE PROYECTOS INFORMATICOS TRADICIONALES Y AGILES

Asignatura de teoria y laboratorio en modalidad presencial y semi-presencial. Tiene como propdsito
desarrollar en el estudiante las capacidades necesarias para gestionar proyectos informaticos, principalmente
proyectos de software siguiendo las buenas précticas de los procesos de inicio, planificacidn, ejecucion, control
y cierre dentro del marco de la guia del cuerpo de conocimiento de gestidn de proyectos (PMBOK) del Project
Management Institute (PMI) y enfoques agiles como SCRUM. Aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Comunicacién, Profesionalismo, Trabajo en equipo, Gestidn en ingenieria. Al finalizar el curso el
estudiante serd capaz de formular, iniciar, planificar, ejecutar, controlar y finalizar un proyecto informatico
con éxito.

Sintesis de contenido: (1) Fundamentos de la gestion de proyectos. (2) Ciclo de vida de los proyectos
informaticos. (3) Metodologias tradicionales y agiles. (4) Planificacidon de proyectos. (5) Ejecucion, control y
cierre del proyecto.
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DESARROLLO Y OPERACIONES CON CIBERSEGURIDAD (DEVOPS)

Asignatura de teoria y laboratorio en modalidad presencial y semi-presencial. La metodologia DevOps
proporciona una vision completa de todo el proceso de desarrollo de software y permite el aprovisionamiento
y la implementacidn continua de nuevo software con énfasis en la seguridad. DevOps es un marco de trabajo
y una filosofia en constante evolucién que promueve un mejor desarrollo de aplicaciones en menos tiempo y
la rapida publicacidn de nuevas o revisadas funciones de software o productos para los clientes. Aporta al
logro de las siguientes competencias especificas: Disefio en ingenieria, Comunicacidn, Aprendizaje continuo,
Gestion en ingenieria. Al finalizar el curso el estudiante conoce, comprende y aplica los principios, practicas y
herramientas para una integracion / entrega continua (Cl/CD) del software con énfasis en la ciberseguridad

Sintesis de contenido: (1) Fundamentos de DevOps. (2) La ciberseguridad en DevOps. (3) La entrega continua
y la integraciéon continua (CI/CD). (4) Herramientas, plataformas y procedimientos DevOps. (5) La Post entrega
y verificacion. (6) Infraestructura como cédigo. (laaC)

TALLER DE INVESTIGACION EN INGENIERIA |

Asignatura de taller en modalidad presencial y semi-presencial. Aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Solucién de Problemas de ingenieria, Disefio de ingenieria, Comunicacion, Profesionalismo,
Trabajo en Equipo y Aprendizaje permanente. Al finalizar el curso, el estudiante ampliara su la habilidad de
investigacion cientifico-tecnolégica a un nivel inicial y comience su trabajo de investigacién aplicada, el cual
serd culminado en el curso "Taller de Investigacion II".

Sintesis del contenido: (1) Redaccién de las lineas de investigacidn y tema de tesis. (2) Marco tedrico y estado
del arte. (3) Conclusiones y recomendaciones. Verificacién del uso de fuentes y referencias actualizadas y utiles
en la investigacion en el campo de ingenieria informatica, la redaccién de la solucion del problema y el disefio
de una solucién al problema que origina el tema de tesis. (4) Valoracién de la rigurosidad del método cientifico
y tecnolégico aplicado a la solucién de problemas.

TALLER DE PROYECTOS DE CALIDAD CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIBERSEGURIDAD

Asignatura de taller en modalidad presencial y semi-presencial. Aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Disefio en ingenieria, Comunicacién, Profesionalismo, Trabajo en equipo, Experimentacion,
Aprendizaje continuo. Al finalizar el curso, el estudiante poseerd habilidades que le permitan la integracion de
las areas de conocimiento que componen la ingenieria de software para resolver problemas de ingenieria
informdtica en una empresa, usando inteligencia artificial y las técnicas, métodos y herramientas apropiadas.
Gestion de servicios en nubes publicas. Experimentar con configuraciones avanzadas de seguridad y
performance para habilitar servicios especificos demandados por las empresas en el medio. Desarrollar el rol
de Aseguramiento de la calidad en un proyecto.

Sintesis de contenido: (1) Modelo de negocio, captacidon, analisis y documentacion de los requisitos del
sistema, elaboracion del modelo de casos de uso del sistema. (2) Refinamiento del modelo de casos de uso.
Especificacidon de casos de uso. Codificacién en ambiente de desarrollo. Realizacion y documentacién de
pruebas. (3) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacion de nuevos casos
de uso; realizacién y documentacién de los resultados de pruebas de los nuevos casos de uso programados.
(4) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacion de nuevos casos de uso.
(5) Uso de los servicios de Amazon Web Services, Azure y Google Cloud. (6) Arquitectura de redes hibridas (7)
Gestion de los servicios en la nube. (8) DevOps y seguridad.
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X semestre

AUDITORIA INFORMATICA Y GOBIERNO SOCIAL EN CIBERSEGURIDAD

Asignatura de teoria en modalidad presencial y semi-presencial. Tiene como propédsito desarrollar en el
estudiante las capacidades necesarias para disefar y realizar auditorias de seguridad. COBIT es el modelo de
control de gobierno TI. El curso se orientara en relacion con la integracién de los resultados financieros o de
auditoria operacional y servicios de seguridad. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas:
Comunicacion, Profesionalismo, Trabajo en equipo. Gestion.

Al finalizar el curso el estudiante estard preparado para interactuar dentro de una gerencia de Control y
auditoria en el marco de la auditoria de Sistemas y la Seguridad. Podra comprender el enfoque auditor sobre
los procesos informaticos de las organizaciones. Podrd comprender el enfoque auditor sobre los procesos
informdticos de las organizaciones.

Sintesis de contenido: (1) Definiciones de auditoria gubernamental, auditoria de sistemas y auditoria de
ciberseguridad. (2) Marcos y herramientas para labores de auditoria. (3) Fundamentos para una planificacion
de auditoria de sistemas y ciberseguridad. (4) planificacion y ejecucién de una labor de auditoria de sistemas
y ciberseguridad. (5) Informes de auditoria. (6) Implementaciéon de un modelo de Auditoria de Sistemas y
Seguridad.

GESTION DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIBERSEGURIDAD EN LA EMPRESA

Asignatura de teoria en modalidad presencial y semi-presencial. Tiene por propdsito enseiar a los alumnos
evaluacion, identificacidn y diagndstico de los principales riesgos de ciberseguridad en la empresa, incluyendo
propuestas de solucidn. Técnicas para identificar y mitigar tempranamente riesgos de ciberseguridad en
proyectos e iniciativas de negocio. Aporta al logro de las siguientes competencias especificas: Profesionalismo,
Gestion. Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de realizar la planificacién estratégica a futuro,
permitiéndole mejorar los procesos de Tl, la estructura informatica, alinedndose con los objetivos estratégicos
de la empresa, teniendo en cuenta los avances y oportunidades de la Inteligencia Artificial. Generar un marco
normativo interno formalmente documentado (politicas, procedimientos, normas y estandares) para la
administracioén del riesgo de ciberseguridad.

Sintesis de contenido: (1) El plan estratégico de los sistemas de informacién. (2) La gerencia Informatica. (3)
La estrategia de Inteligencia Artificial. (4) Marco legal de la ciberseguridad. (5) Proteccién de la informacion.
Diagnéstico de la seguridad empresarial. (6) Formulacion e implementacién de un plan de seguridad integrado.

TALLER DE GERENCIA DE PROYECTOS CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CIBERSEGURIDAD

Asignatura de taller en modalidad presencial y semi-presencial. Aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Comunicacién, Profesionalismo, Trabajo en equipo, Gestidn en ingenieria. Al finalizar el curso el
estudiante serd capaz de asumir la direccidon del proceso de integracién en el desarrollo de proyectos
informaticos, especialmente en el desarrollo de software, en donde asumird el rol de “Gerente de Proyecto”
integrandose a un equipo de trabajo conformado por alumnos de diferentes niveles de formacién académica.
Serd capaz de implementar toda la configuracién de seguridad en una red de datos empresarial, asi como
también a desplegar medidas contra ciberataques.

Sintesis de contenido: (1) Modelo de negocio, captacidon, analisis y documentacion de los requisitos del
sistema, elaboracion del modelo de casos de uso del sistema. (2) Refinamiento del modelo de casos de uso.
Especificacidon de casos de uso. Codificacién en ambiente de desarrollo. Realizacion y documentacién de
pruebas. (3) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacion de nuevos casos
de uso; realizacién y documentacién de los resultados de pruebas de los nuevos casos de uso programados.
(4) Refinamiento de la codificacidn de los casos de uso programados y programacién de nuevos casos de uso.
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TALLER DE INVESTIGACION EN INGENIERIA 11

Asignatura de taller en modalidad presencial y semi-presencial. Aporta al logro de las siguientes competencias
especificas: Solucién de Problemas de ingenieria, Disefio de ingenieria, Comunicacidn, Profesionalismo,
Trabajo en Equipo y Aprendizaje permanente. Al finalizar el curso, el estudiante culmina la habilidad de
investigacion cientifico-tecnoldgica a un nivel inicial y completa su trabajo de tesis iniciado en el curso "Taller
de investigacion I", con lo cual puede obtener el bachillerato o titulo profesional, segun disponga la legislacion
vigente.

Sintesis del contenido: (1) Revisién de las lineas de investigacidén y tema de tesis, marco tedrico y estado del
arte, conclusiones y recomendaciones. (2) Verificacion de uso de fuentes y referencias actualizadas y utiles en
la investigacidn en el campo de ingenieria informatica. (3) Revision del disefio de la solucién del problema que
origina el tema de tesis. (4) Desarrollar e implementar software y/o metodologias validadas para solucionar el
problema. (5) Valorar la rigurosidad del método cientifico y tecnoldgico aplicado a la solucidén de problemas.

DEONTOLOGIA PARA LA INGENIERIA
Asignatura de caracter tedrico. Tiene como competencias especificas: Disefo en Ingenieria, comportamiento
ético, el aprendizaje permanente y la gestidén por proyectos.

Al finalizar la asignatura el estudiante conocera el marco conceptual en la comprension global de los campos
de aplicacién de la profesion del ingeniero, a fin de que pueda reconocer, analizar, discernir y actuar en las
responsabilidades del ejercicio de su profesién y comprender las consecuencias del incumplimiento de éstas,
segun los deberes valores y normas morales y éticas en el marco de actuacion legal, regulatoria, y normativa
tecnoldgica. Esta visién de formacion estd enmarcada en la contribucidn al bienestar social a través del
eficiente y adecuado uso de los recursos de manera econdmica y sostenible.

La asignatura abarca los siguientes temas: Etica, Moral y Deontologia. Deberes Generales comunes a toda
profesidn. Principios de la Deontologia aplicada en Proyectos y servicios de ingenieria y cddigo de ética de la
profesion. Normativas Colectivas para el ordenamiento legal, regulatorio y técnico que rige la actividad
profesional del Ingeniero. Gestién transparente de los recursos. Revisién de cédigos deontolégicos en Colegios
profesionales. Al final del curso el estudiante realizara una exposicién o ensayo corto explicitando casuisticas
de aplicacion y riesgos en el compromiso de la Deontologia de la Ingenieria para el ejercicio de su profesion.
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