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SILABO 2023-I
I. DATOS ADMINISTRATIVOS
1. Asignatura : Disefio Gréfico e interfaces
2. Cddigo : IFO605
3. Naturaleza : Tedrica, Practica, Tedrico-practica
4, Condicién : Obligatorio / Electivo
5. Requisitos :IF0504
6. N° Créditos : 3 créditos
7. N°de horas : Teoria=2 Laboratorio =2
8. Semestre Académico : sexto
9. Docente :Pedro Carpio Farfan
Correo Institucional :pedro.carpo@urp.edu.pe
Il. SUMILLA

La asignatura de Disefio Grafico e Interfaces pertenece a la formacidn profesional basica de las carreras de
Ingenieria. La asignatura es de naturaleza tedrico—practico y su propdsito es que los estudiantes desarrollen
capacidades para evaluar, disefiar e implementar representaciones graficas de la informacién y su
incorporacion al producto software cumpliendo con los criterios modernos de usabilidad. Esta constituido de
cuatro unidades de aprendizaje: Principios de la interaccidén persona ordenador, Modelar para usuarios,
Estilos de Interfaces y patrones de disefio, Evaluacidn y pruebas de Interfaces

Il. COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LAASIGNATURA
e Pensamiento Critico y Creativo
e Resolucidn de Problemas
e Investigacién Cientifica y Tecnologia

IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA
e Soluciona problemas de Ingenieria
e Disefo de Ingenieria
e Trabajo en Equipo

V. DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACION ( X' ) RESPONSABILIDAD SOCIAL ( X? )

VI. LOGRO DE LA ASIGNATURA
Al finalizar la asignatura, el estudiante reconoce, evalla y disefia interfaces de usuario para sistemas de
informacién interactivos con la importancia de la participacion del usuario usando herramientas de
tecnologias emergentes.

VIl. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I: PRINCIPIOS DE LA INTERACCION PERSONA-ORDENADOR -DISCIPLINAS RELEVANTES EN EL DISENO
DE INTERFACES

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante conoce los principios de la interaccién persona-
ordenador y las disciplinas inmersas en la interaccion persona ordenador.

Semana Contenido |
1 Interaccién persona ordenador (IPO). Historia del IPO. Objetivos, Concepto de interfaz de usuario.
Conceptos de Usabilidad y Accesibilidad. Disefio de interaccion. Arquitectura de Informacién

2 Principios de la Usabilidad.

1En caso se marque en esta seccion, el silabo debe evidenciar las actividades de investigacion
formativa.

2En caso se marque en esta seccion, el silabo debe evidenciar las actividades de responsabilidad
social.
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3 Disciplinas Relevantes en el disefio de interfases. Organizaciones y Asociaciones IPO
4 Monitoreo y Retroalimentacion.
Evaluacion del Logro
UNIDAD II: MODELAR PARA USUARIOS

LOGRO DE APRENDIZAIJE:. Al finalizar la unidad, el estudiante conoce el ciclo de vida de la interfaz de usuario e
interpreta modelos de procesos para disefiar interfaces

Semana

Contenido |

5

Analisis Centrado en el usuario. Tipos de Usuario. Caracteristicas del usuario. Actividades del
usuario. Modelo DCU.

6 Disefio UI/UX y desarrollo de aplicaciones. Concepto de UX/UI. Papel del UX. Papel del
Ul.Herramientas del UX,Herramentas del Ul .Story Mapping User ,Persona Emotional
customer Journey Map.

7 Creacion de prototipos de Baja Calidad,Prototipos de Alta Calidad .Herramientas para crear
prototipos de alta baja fidelidad y Alta calidad

8 Semana de Examenes Parciales

UNIDAD I1I: ESTILOS DE INTERFACES Y PATRONES DE DISENO

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad, el estudiante aplicara patrones de disefio en sus interfaces
graficas haciendo uso correcto de los mensajes de error.

Semana

Contenido

9 Patrones de Disefio de Interfaces.

10 Pautas de disefio de la interfaz de usuario. Manipulacidn directa, diseiio de iconos, arquitectura de
menus,lenguaje de comando. Pautas de disefio de la interfaz: colores, fuentes,iconos,distribucidn
delos elementos

11  |Pautas de disefio de los elementos interactivos de la interfaz: botones de comando, listas

desplegables. Pautas de disefio de la presentacidn de datos. Uso correcto de los mensajes de
error

UNIDAD IV: EVALUACION Y PRUEBAS DE INTERFACES

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la asignatura, el estudiante utiliza herramientas para disefiar prototipos y
evaluar interfases entendiendo los nuevos roles en el disefio de interfaces.

Semana Contenido
12 Métodos de Evaluacién .indagacion ,inspeccién ,Pruebas
13 Herramientas para evaluacion de interfaces web
14 Evaluacidn heuristica .Principios de la Evaluacidn Heuristica de Nielsen
15 Pruebas con usuarios . Tipos de Pruebas
16 Semana de Examenes Finales
17 EVALUACION SUSTITUTORIA CON PRODUCTO FINAL: RUBRICA
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VIIl. ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Aula invertida, Aprendizaje Colaborativo, Aprendizaje basado en problemas

IX. EVALUACION

Las actividades de ensefianza se complementaran con actividades de evaluacion continua (AEC) tales como:
laboratorios, talleres, ejercicios , exposiciones, controles de lectura, casos, participaciones en las sesiones de
clases, entre otras, para las cuales se podran seleccionar los instrumentos que el docente estime conveniente,
ademads cuando menos de una rubrica como recurso educativo.

Los examenes parcial y final se realizaradn en las semanas 8 y 16.

El promedio final de la asignatura se obtendrd de la manera siguiente:

Practicas Laboratorio :TLR1
Précticas Tedricas PPar0 = (PRT1 + PRT2 + PRT3 + PRT4 )/4

Control de Laboratorio (*): TLR1
Proyecto Final PYF1
Examen Final: FIN1
Examen Parcial: PAR1
Examen Sustitutorio (**): SuUsS1
Promedio Final: PF

PF = 0.2*PAR1+0.2*FIN1+0.2*(PRT1+PRT2+PRT3+PRT4)/4+0.2*TLR1+0.2*PYF1

(**) El examen sustitutorio reemplaza la nota mas baja de los exdmenes y se realizara en la semana
17

X. RECURSOS
e Equipos: computadora, laptop, Tablet, celular
e Materiales: apuntes de clase del Docente, separatas de problemas, lecturas, videos.
e Plataformas: Windows,Adobe XD, Visual Studio,HTML.

XI. REFERENCIAS
Bibliografia Basica
1. DaveWood ,Disefio de Interfases 1° Edicion Parramon 2015
2. Sebastian Serna , Cesar Pardo Disefio de Interfases Moéviles . Ed Ra-Ma 2017

3. Eugenia Perez Martinez,Pello Xabier Altadill 1zura ,Disefio de
InterfasesEd Garceta2016

4. Juan Ferre Martinez ,Desarrollo de Interfases Ed. Ra-Ma2016

DIRECCION DE DESARROLLO ACADEMICO, CALIDAD Y ACREDITACION
DIRECTOR: JOSE CLEMENTE FLORES BARBOZA
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