MODELO DE SiLABO

Facultad de Ingenieria
Escuela Profesional de Ingenieria Electronica

SILABO 2022-1I

I. DATOS ADMINISTRATIVOS

1. Asignatura : Dibujo en Ingenieria.

2. Cédigo : AC G001

3. Naturaleza : Practico-Laboratorio.

4. Condicidn : Obligatorio.

5. Requisitos :Ninguno

6. Nro. Créditos 02

7. Nro. de horas : 2 Practica / 2 Laboratorio.

8. Semestre Académico 2

9. Docente : Mg.Ing. Alan Zavala Orlando

10. Correo :orlando.alan.@upr.edu.pe
Il. SUMILLA

Propdsitos generales: Permite a los estudiantes brindar los conocimientos, principios y normas
fundamentales para desarrollar proyectos y dibujos de ingenieria, interpretar planos y disefios elaborados
por terceros.

Sintesis del contenido: Comprende cinco unidades de aprendizajes: Trazos de lineas, letras, nUmeros y escala.
Construcciones geométricas y sus aplicaciones. Dimensionamiento. Proyecciones de un sdlido en el sistema
ISO A e ISO E. Secciones.

lll. COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA
e Identifica, formula y resuelve problemas de ingenieria.

Aplica disefio de ingenieria.

Socializa.

Autoaprendizaje.

IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

e Genera soluciones bdsicas mediante la aplicacién de la mecatrdénica.

e Disefia circuitos y mecanismos de aplicacién mecatrénica basica.
Aplica el trabajo colaborativo y el liderazgo como parte de actividades.
e Aplica estrategias de aprendizaje para su formacion y la investigacion.

V. DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACION ( ) RESPONSABILIDAD SOCIAL (x)

VI. LOGRO DE LA ASIGNATURA
Al finalizar la asignatura el estudiante:

1. El estudiante conoce los principios basicos del dibujo utilizado en su especialidad, diferencia en los
diferentes de trazos de linea empleado en un proyecto simple.

2. Conoce los tipos de dimensionados empleados en las normas ISO.

3. También interpreta las vistas principales de componentes industriales elementales en las normas ISO.

VIl. PROGRAMACION DE CONTENIDOS


mailto:orlando.alan.@upr.edu.pe

UNIDAD I: TRAZOS DE LINEAS, LETRAS, NUMEROS Y ESCALA

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad el estudiante debe ser capaz de representar letras, nimeros
normalizados y piezas industriales simples a mano alzada, asigna sus dimensiones generales tomados de una
figura simple seleccionando la escala natural. Conoce los fundamentos basicos del software empleado en dibujo
y disefio de ingenieria.

Semana Contenido |

1 Manejo de los instrumentos de dibujo: Uso correcto del empleo de las escuadras de 452 y 60°. Uso
del compas. Manejo del lapiz. Reconocimiento de un formato de lamina A3: sus dimensiones.
Modelos de letras y nimeros. Modelo de lamina y su rétulo que se utilizard en los trabajos utilizando
los instrumentos de dibujo, asi como empleando un software especializado.

2 Escala: Definicidn. Tipos de Escala empleados en la construccidon de piezas industriales simples:
cuadrildteros, circunferencias. Ejemplos de aplicacién practica empleando una vista principal (2D) .
Lecturay manejo del escalimetro. Evaluacion de la Primera ldmina realizada en tablero y con software
Inventor 2023

UNIDAD II: CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS Y SUS APLICACIONES

LOGRO DE APRENDIZAJE: Al finalizar la unidad el estudiante representa piezas industriales simples y complejas
reales en una sola vista, utilizando los procedimientos de construcciones geométricas apropiadamente e
instrumentos y software de dibujo de ingenieria.

Semana Contenido

3 Técnicas utilizadas en la construccién de piezas industriales simples de fundicién y maquinado:
Bisectriz de un angulo. Angulos iguales. Segmentos proporcionales. Mediatriz de una recta. Casos en
el que se utiliza tres puntos no colineales en el trazo de una circunferencia. Poligonos regulares
circunscritos. Ejemplos practicos de aplicacidn.

4 Elipse: Método de trazo con instrumentos de dibujo para representar una elipse conociendo sus
dimensiones principales. Uso de la escala para representar una pieza simple industrial de forma
eliptica. Uso de las lineas continuas y lineas de ejes. Evaluacién de la segunda lamina realizada en
tablero y con software Inventor 2023.

5 Técnicas utilizadas en la construccion de érganos de maquinas simples: Curvas tangentes entre una
recta y un arco, curvas tangentes a dos arcos. Ejemplo de aplicacién practica. EVALUACION DEL
LOGRO1: PRACTICA Y LABORATORIO

UNIDAD IlI: DIMENSIONAMIENTO

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad el estudiante utiliza las técnicas adecuadas para dimensionar
piezas industriales simples, utilizando el escalimetro, instrumentos de dibujo y software Inventor 2023.

Semana Contenido

6 Linea de referencia, linea de cota, cabeza de flecha. Técnicas de dimensionado mas utilizadas en la
industria. Acotacion de diametros. Acotacion de radios: casos que se presentan. Acotacidn de angulos
arcos. Ejemplos de aplicacidn practica en piezas industriales simples.

7 Casos especiales de acotado: Variacion en la forma de acotar, sustitucion de flechas por puntos.
Alteracion de las lineas de referencia. Acotacion de chaflanes. Series de cotas iguales. Acotacién de
arcos concéntricos. Acotacidn de piezas simétricas. Ejemplos de aplicacion en piezas industriales.
Evaluacidn de |a tercera ldmina realizada en tablero y con software Inventor 2023.EVALUACION DEL
LOGRO 2:PRACTICA Y LABORATORIO

8 Examen Parcial

UNIDAD IV: PROYECCIONES DE UN SOLIDO EN EL SISTEMA ISO A E ISO E

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad el estudiante proyecta en 3D y en dos dimensiones depurado de
piezas industriales simples y complejas, utilizando el vernier, instrumentos de dibujo y software de ingenieria.

Semana Contenido |

9 Importancia de las proyecciones principales de un sélido en los procesos de construccién en la
industria en 2D y 3D. Método para construir un isométrico de una pieza industrial. Depurado de un
componente simple de una maquina en el Sistema ISO A/ISO E y las técnicas utilizadas para
determinar sus tres vistas principales.




10 Depurado de una pieza industrial o elemento de maquina simple en el Sistema ISOE. Vistas
principales. Importancia de la vista frontal. Técnicas de dimensionado considerando la secuencia
de las tres vistas principales. Ejemplo de aplicacion practica. Evaluacidon de la cuarta lamina
realizada en tablero y con software Inventor 2023.

11 Proyeccién isométrica y depurado: Método para construir el isométrico y depurado de piezas
industriales simples que tengan superficies cilindricas. Aplicacién técnica de la teoria de
dimensionado. Ejemplo de aplicacidn practica.

12 A partir de dos o tres vistas de una pieza industrial simple, construir su isométrico, empleando las
técnicas que se dan en los procesos industriales. Ejemplo de aplicacién, seleccionando la escala
mads conveniente. Evaluacién de la quinta lamina realizada en tablero y con software Inventor
2023.EVALUACION DEL LOGRO 3:PRACTICA Y LABORATORIO.

UNIDAD V: SECCIONES

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Al finalizar la unidad el estudiante representa piezas en seccion total y escalonada en
3Dy 2D; utilizando el escalimetro, instrumentos de dibujo y software de ingenieria.

Semana Contenido

13 Importancia en la industria la representacidn de piezas simples utilizando el concepto de pieza
seccionada. Representacion del plano de corte. Corte total en el Sistema ISOE. Achurado de piezas
seccionadas. Seleccidon de la vista de una pieza industrial simple para reemplazar dicha vista por
uno en corte. Ejemplo de aplicacion practica.

14 Corte escalonado. Representacion de la linea de corte. Seleccion de la vista en que debe realizarse
el corte. Ejemplo de aplicacidn en la representacion de una pieza industrial simple de fundicidn,
modelaria, o la industria de linea blanca. Ejemplo de aplicacién practica

15 Corte total y escalonado con aplicaciones practicas utilizados en la industria en los distintos
procesos de produccién. Evaluacion de la sexta lamina realizada en tablero y con software Inventor
2023.EVALUACION DEL LOGRO 4:PRACTICA Y LABORATORIO.

16 Examen Final

17 Examen Sustitutorio

VIIl. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Elmétodo utilizado sera Demostrativo-Explicativo.

e Seincentivara proyectos de investigacion relacionadas con la asignatura.

e Se propiciara la participacion del estudiante durante del desarrollo de la asignatura.

e Se empleara para la ensefianza tedrica el uso de la multimedia que permitan presentar con mas realismo
las piezas simples que se utilizara en las distintas unidades tematicas.

IX. EQUIPOS Y MATERIALES

e Uso intensivo de la multimedia, Internet y el aula virtual.
e Uso de notas y apuntes de clase del profesor colocados en el aula virtual.

X. EVALUACION
Las evaluaciones se realizaran a lo largo del semestre con el propdsito de determinar en qué medida el
estudiante va logrando las competencias de la asignatura.

e Se construiran 04 laminas utilizando los instrumentos de dibujo usando cartulina canson en formato A3.

e Se construiran 04 laminas utilizando un software especializado, que seran impreso en papel de 120 gr.

e Se eliminara una ldmina de practica el de la mas baja nota, obteniendo el promedio en base a cuatro
ldaminas y cuatro de laboratorio.

o EI30% de inasistencia a clases determina la desaprobacion de la asignatura.

PF = (P1+P2+P3+P4+P5+((Labl+Lab2+Lab3+Lab4)/4))/5

PF Promedio final de la asignatura



PP Promedio de las notas de practica
PL Promedio de las notas de laboratorio

X. REFERENCIAS
Bibliografia Basica.
Cecil Jensen, Fred Mason. FUNDAMENTOS DE DIBUJO. 1991.Edit Mc Graw Hill. México.
Cecil Jensen, Jay D.Helsel. DIBUJO Y DISENO EN INGENIERIA2003. Edit. McGraw Hill. México.
Bibliografia complementaria.
Warren J.Luzadder. FUNDAMENTOS DE DIBUJO EN INGENIERIA. 1993.México
Giesecke Mitchell Spencer. TECHNICAL DRAWING. Edit.Mac Millan. 1966.New York,
Julidan Mata, Claudio Alvarez. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA 1.1 . Edic. Don Bosco.MadridEspafia.
ISO 128- 1982(E). INTERNATIONAL STANDARD. Pags. 5 al 12

JUTZ-SCHARKUS. Tablas. Edit. Reverté. 1974. Barcelona-Espafia. Pags. 137, 138



