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SUMILLA

. La Asignatura es de naturaleza Tedrico Practica y Experimental que brinda a los participantes el conocimiento

de los principios y normas fundamentales para desarrollar proyectos y dibujos de ingenieria, interpretar planos
y disefios elaborados por terceros. Para tal efecto se ha considerado los siguientes temas: Formato de laminas.
Letras y nimeros normalizados. Escalas. Construcciones geométricas y sus aplicaciones en el campo de la
ingenieria. Curvas y rectas tangentes y su empleo en la representacion de piezas y objetos simples empleados
en la ingenieria mostradas en una sola vista- Teoria de dimensionamiento. Proyecciones de sélidos. Proyeccidn
de objetos y/o piezas en sus vistas principales. Teoria de cortes. Seccidn total, parcial, girada, y escalonada.
COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA:

o Permite al estudiante afianzar sus conocimientos a partir de los conceptos basicos realizados por el profesor
e Ultiliza sus conocimientos aplicando adecuadamente las Normas 1SO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA:
» Maneja y aplica las principales herramientas de dibujo para la ingenieria, a fin de representar
graficamente las proyecciones y detalles de un objeto.

»  Manejay utiliza las principales herramientas para la representacion de planos en la ingenieria

Y

Conocer la teoria de construccion de figuras geométricas y sus aplicaciones en el campo de la ingenieria.
»  Desarrolla su habilidad e imaginacidn para realizar las proyecciones principales de un sélido de forma
tridimensional, a fin de efectuar su representacién grafica en dos dimensiones —plano- de conformidad

con las Normas Internacionales
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» Desarrollar su habilidad e imaginacidn para representar un sélido, a partir de dos o tres proyecciones
principales en el Sistema Internacional 1SO.

» Aplicar las técnicas de dimensionado, seccién total y seccidn escalonada en la representacién de planos
de uso en la ingenieria.

» Capacitar al estudiante en la aplicacidn de un Software de Ingenieria, para la creacién de sketches

(croquis), sélidos en 3D, proyecciones ortogonales y vistas de seccion.

V. DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACION - RESPONSABILIDAD SOCIAL
Los proyectos desarrollados en la parte practica como en el laboratorio son el resultado de investigaciones
realizada por el profesor, complementado con la participaciéon de los estudiantes, en la busca de generar
tecnologia peruana.
VI. LOGRO DE LA ASIGNATURA
El estudiante conoce los principios basicos del dibujo utilizado en su especialidad, diferencia los distintos trazos
de lineas empleados en un proyecto simple. Conoce los tipos de dimensionados empleados con las normas
Internacionales. También interpreta las vistas principales de componentes industriales elementales en las normas

ISO y otras. Lee e interpreta planos elaborados por terceros.

VIl. PROGRAMACION DE CONTENIDOS:

UNIDAD I: TRAZOS DE LINEAS, LETRAS , NUMEROS Y ESCALA

LOGRO DE APRENDIZAJE: Representa letras, nimeros normalizados objetos y piezas simples a mano alzada,
asigna las dimensiones generales tomados de un objeto simple seleccionando la escala adecuada. Conoce los
fundamentos bésicos del software empleado en dibujo y disefio de ingenieria.

Semana Contenido

Instrumentos de dibujo y formatos de ldminas: Manejo de l&pices. Reconocimiento de los formatos
de lamina A4 y A3 reconociendo sus dimensiones. Dimensiones de letras y nimeros normalizados...
Modelos de laminas y su rétulo que se utilizara en los planos elaborados, utilizando los instrumentos
de dibujo y empleando un software de disefio especializado.

Representacion de figuras elementales: Escala: Definicion. Tipos de Escala empleados en
la elaboracion de dibujos simples utilizadas en la ingenieria; poligonos, circunferencias.
Ejemplos de aplicacién utilizando los instrumentos de dibujo practica empleando una vista
principal (2D). Lectura y manejo del escalimetro.

UNIDAD II CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS Y SUS APLICACIONES

LOGRO DE APRENDIZAJE: Representa objetos simples y complejos de ingenieria, en una sola vista, utilizando los

procedimientos de construcciones geométricas y software de dibujo de ingenieria.
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Semana Contenido

Construcciones Geométricas simples: Construccidn de cuadrados, rectangulos,
3 Poligonos regulares circunscritos . Ejemplos practicos de aplicacion utilizando los

instrumentos de dibujo y software especializado.

Construcciones Geométricas: Elipse: Trazado de elipses, conociendo sus dimensiones

principales, y su representacion en una pieza simple. Tipos de lineas. Técnicas utilizadas

q
en el dibujo de objetos y piezas simples empleadas en la ingenieria: Curvas tangentes a
rectasy arcos. Practica con instrumentos de dibujo y software especializado.

z Monitoreo y retroalimentacion

Evaluacion del logro 1

UNIDAD Ill: DIMENSIONAMIENTO

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Utiliza las técnicas adecuadas para dimensionar objetos, situaciones espaciales reales en la

ingenieria, utilizando el escalimetro, instrumentos de dibujo y software de disefio para la ingenieria.

Semana Contenido

Dimensionado: Lineas de referencias, lineas de cota, cabezas de flecha. Acotacién de
didmetros, de radios. Acotacion de angulos arcos. Acotacidn de chaflanes. Acotacion de
figuras cuadradas. Ejemplos de aplicacion practica en piezas simples utilizado en la

industria, empleando instrumentos de dibujo y software.

Casos especiales de dimensionado:Variacion en el acotato, sustitucion de flechas por
puntos. Ejemplos de aplicacdn practica en piezas simples utilizados en la industria.
7 Acotaciéon de chaflanes, serie de cotas iguales, arcos concéntricos,piezas
simétricas.Ejemplos de aplicacion usando instrumentos de dibujo y software

especializado

8 Monitoreo y retroalimentacion

Evaluacion del logro 2

UUNIDAD IV : PROYECCIONES DE UN SOLIDO EN EL SISTEMA ISO E

LOGRO DE APRENDIZAIJE: Proyecta en 3D y 2D el depurado de objetos y piezas simples y complejas, utilizando
herramientas de dibujo y software de ingenieria

Semana Contenido

Proyeccion de un sdlido: Importancia de las proyecciones principales de sdlidos en
construccién de piezas industriales utilizados en 2D y 3D. en el Sistema ISO E . Técnicas
9 utilizadas a seguir para la representacion de sus tres vistas principales, empleando los

instrumentos de dibujo y software especializado.

Método para seleccionar la vista frontal de un sélido
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Semana Contenido

Proyeccion de un sélido: Depurado de un objetos simples y de cierta complejidad en el

Sistema ISO E. Vistas principales. Importancia de la vista frontal. Técnicas de

10
dimensionado en el depurado considerando la secuencia de las tres vistas principales.
Practica empleando los instrumentos de dibujo y software especializado.

11 Proyeccion de un sélido: Determinar las tres vistas principales de un sdélido en el Sistema
ISO A. Importancia del uso de este sistema. Procedimiento para seleccionar la vista
principal frontal. Ejemplos de aplicacidn.

Monitoreo y Retroalimentacién

12

Evaluacién del logro 3

UNIDAD V: SECCIONES

LOGRO DE APRENDIZAJE: Representa piezas en seccion total, utilizando las herramientas de dibujo y software de

ingenieria

Semana Contenido
Corte Total: Importancia en la representacion piezas simples, complejas en proyectos
de ingenieria. Representacién del plano de corte. Corte total en el Sistema ISO E.

13 Achurado de piezas seccionadas. Seleccion de las vistas adecuadas para representar y/o
reemplazar vista por una vista en corte. Ejemplo de aplicacién practica aplicando los
instrumentos de dibujo y software especializado.

Corte Total: Representacién de la linea de corte. Seleccion de la vista en que debe

14 realizarse el corte. Ejemplo de aplicacion en la representacion de un objeto y/o pieza.
Ejemplo de aplicacion practica
Corte escalonado: Seccidon escalonada con aplicaciones practicas utilizadas en la

15 industria y en los distintos procesos de produccidn, utilizando los instrumentos de
dibujo y con software especializado.

Monitoreo y Retroalimentacién

16
Evaluacién del logro 4

17 EVALUACION SUSTITUTORIA CON PRODUCTO FINAL: RUBRICA

VIIl. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

» Método por Competencia
» Método Demostrativo-Explicativo

> Se propiciara la participacion del estudiante durante del desarrollo de la asignatura
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IX. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE VIRTUAL
La modalidad no presencial desarrollard actividades sincrénicas (que los estudiantes realizaran al mismo tiempo

con el docente) y asincronas que los estudiantes realizaran independientemente fortaleciendo su aprendizaje

auténomo. La metodologia del aula invertida organizara las actividades de la siguiente manera:

Antes de la sesion
Exploracion: pregunta de reflexion vinculada con el contexto
Problematizacion: conflicto cognitivo de la unidad.

Durante la sesién
Motivacidn: bienvenida y presentacion del curso.
Presentacion: PPT en forma colaborativa.

Practica: Resolucidn individual de un problema, resolucién colectiva de un problema.

Después de la sesion
Evaluacion de la unidad: Presentacién del producto

Extension/Transferencia: presentacion en digital de la resolucién individual de un problema

X. EVALUACION
Instrumentos de Evaluacion

e Trabajos Individuales utilizando los instrumentos de dibujo en Formato A3 o A4 (Practicas)

e Trabajos Individuales utilizando software especializado en Formato A3 (Laboratorio)
. Retroalimentacion. En esta modalidad no presencial, la retroalimentacidn se convierte en aspecto primordial para
el logro del aprendizaje. Se devolvera los productos de la unida revisada y realizara la retroalimentacion respectiva.

FORMULA DE EVALUACION PARA OBTENER EL PROMEDIO FINAL DE LA ASIGNATUTA

PF= (PRA1+PRA2+PRA3+PRA4+PRA5+((LAB1+LAB2+LAB3+LAB4)/4))/5
PF: Promedio final
PRA: Practica calificada
LAB: Laboratorio.

PRAbG: Equivale a la prueba sustitutoria que puede reemplazar a cualquiera de las 4 primeras

practicas

Xl RECURSOS

o Computadora, separata y software Blackboard Collaborate

e Inventor Profesional 2020
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XI. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
e Cecil Jensen, Fred Mason. FUNDAMENTQOS DE DIBUJO. 1991.Edit Mc Graw Hill .México.
e Warren J. Luzadder. FUNDAMENTOS DE DIBUJO EN INGENIERIA. 1993.México
o Giesecke Mitchell Spencer. TECHNICAL DRAWING. Edit.Mac Millan. 1966.New York,
¢SO 128- 1982(E). INTERNATIONAL STANDARD. Pags. 5 al 12
® JUTZ-SCHARKUS. Tablas. Edit. Reverté. 1974. Barcelona-Espafia. Pags. 137, 138

X11. RUBRICA CONSIDERADA EN CADA EVALUACION

EXCELENTE BUENO REGULAR DEFICIENTE
20-17 16-14 13-11 10-04

Conocimiento

tedrico

Conocimiento

practico aplicativo

PUNTAJE




