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1. DATOS ADMINISTRATIVOS
1.1 Nombre del curso : ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR
1.2 Cdbdigo : IE0503
1.3 Tipo de curso : Tedrico Practico Laboratorio
1.4 Area Académica : Circuitos
1.5 Condicion : Obligatorio
1.6 Nivel : V ciclo
1.7 Créditos 14
1.8 Horas semanales : Teoria:2, Practica:2, Laboratorio:2
1.9 Requisito : Circuitos Digitales Il (IE 0401)
1.10 Semestre académico : 2020-I
1.11 Profesor : Msc. Ing. Rall Hinojosa Sanchez

2. SUMILLA

La asignatura tiene por objetivo, brindar al estudiante los criterios para evaluacién y especificacién,
asi como, las técnicas de disefio y realizacion de una determinada arquitectura de computador.

Prop

icia el trabajo grupal e individual para la realizacién del disefio de un sistema digital programable

por el usuario, con todas sus prestaciones de realizacion y prueba. Los contenidos del curso son

divid

idos en 4 unidades de aprendizaje: que contienen tdpicos como: Légica Estructurada y

Lenguaje Descriptor de Hardware. Maquinas de Estado Algoritmico. Arquitectura del computador:

aspe
Gest

ctos hardware y software. Rendimiento de un computador. Sistemas de Almacenamiento y su
ién, Interfaces y Controladores. Arquitecturas Avanzadas. Sistemas testeables

3. COMPETENCIAS DE LA CARRERA

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

El curso aporta al logro de las siguientes competencias de la carrera:

Analiza, disefa, especifica, modela, selecciona y prueba circuitos, equipos y sistemas
electrénicos anal6gicos y digitales, con criterio para la produccién industrial y uso comercial.
Evalla, desarrolla, adapta y aplica tecnologias electrénicas, en comunicaciones, en
automatizacion, en bioingenieria, resolviendo problemas que plantea la realidad nacional y
mundial.

Realiza proyectos de investigacion cientifica y desarrollo tecnolégico, liderando e integrando
equipos multidisciplinarios, difundiendo los resultados con claridad y lenguaje apropiado
Gestiona y dirige empresas, estudios y proyectos de base tecnolégica, administrando recursos
humanos, tecnolégicos y materiales.

4, COMPETENCIAS DEL CURSO

4.1.

4.2,

4.3.

4.4,

Especifica 0 describe Sistemas Digitales de forma textual, los interpreta e implementa
fisicamente, empleando métodos estructurados y Algoritmicos de disefio y sintesis de Sistemas
digitales.

Disefia, transforma y especifica sistemas digitales programables empleando dispositivos
Programables

Organiza, disefia e implementa la Arquitectura de un computador basico, verificando su
funcionamiento.

Conoce la tecnologia, uso y disefio sistemas de almacenamiento y su Gestién.



4.5, Disefia, especifica y evalla sistemas digitales que puedan ser verificados en su correcto
desempefio segln las especificaciones originales al realizar producciones masivas de estos

determinando los defectuosos

RED DE APRENDIZAJE

UN|DAD | UNIDAD Il UNIDAD Il UNIDAD IV
Ldgica Maquina de Rendimiento Arquitectura
Estructurada y Estados del del
Lenguaje Algoritmico. =X computador. =) Computador:
Descriptor de Lenguaje Paralelismo Hardware y
Hardware. Ensamblador Avanzado Software.

PROGRAMACION SEMANAL DE LOS CONTENIDOS

UNIDAD TEMATICA N°1 Légica Estructurada y Lenguaje Descriptor Hardware
Logro de launidad: Analiza, disefia y prueba diferentes técnicas de circuitos de Ldgica estructurada
Los describe empleando Lenguajes descriptores de Hardware

N° de horas: 24

SEMANA

CONTENIDOS

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Repaso de Maquinas de estado

El estudiante desarrolla disefios de MEFs usando

1 finitas, técnicas Mealy y Moore. Logicatécnicas estructuradas y las simula en CAE.
Estructurada, Técnicas diversas. Lab 1: Uso del software simulacién avanzada.
Manejo de contadores avanzados
Pros y contras de las MEF. Ejemplos y|El estudiante disefia circuitos digitales de forma
2 Caracteristicas, problemas y textual. Los implementa en CAD y simula en CAE.
soluciones Exposicion y ejemplos de aplicacion.
Lab 1: Uso del software de simulacién avanzada.
Manejo de contadores avanzados
Lenguaje descriptor Hardware Exposicién y ejemplos de aplicacion.
3  |tecnicas descriptivas usando LTR, Lab. 2: Uso del software de disefio de circuitos
VHDL, etc digitales basado en FPGA. Disefio de ALU con
VHDL
lera. Practica Calificada
Aplicaciones con Maquinas de estado |Exposicion y ejemplos de aplicacion.
finitos., pros y contras. Solucién de Lab. 2: Uso del software de disefio de circuitos.
4 ejemplos, practica dirigida

digitales basado en FPGA. Disefio de ALU con
VHDL

UNIDAD TEMATICA N° 2: Maquina de Estado Algoritmico

Logro de la unidad: Analiza, disefia y prueba diferentes sistemas digitales complejos aplicando
técnicas de Logica estructurada, Emplea Lenguaje descriptor de Hardware, valorando esta
herramienta para su aplicacion en disefio de sistemas digitales Programables.

N° de horas: 24

SEMANA

CONTENIDOS

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Magquina de Estado Algoritmico (MEA),
Conceptos, cajas

Lenguaje ensamblador para
procesadores INTEL.

Disefia MEA, simula e implementa usando
CADI/CAE vy la Tarjeta de Desarrollo basada en
FPGA

Lab. 2: Uso del software de disefio de circuitos.
digitales basado en FPGA. Disefio de ALU con

VHDL




El flujograma. Unidad de Procesoy  |Exposicion y ejemplos de aplicacion.
6  |Unidad de Control Lab. 3: dispositivos de E/S: manejo de pulsadores
Ejemplos y visualizador de 7 segmentos desarrolla, simula e
implementa con pulsadores.
2da. Préactica Calificada
Estudios de casos aplicados a MEA, |Disefia MEAs e implementa usando la Tarjeta de
planteamiento de problemas, Desarrollo basada en FPGA
7 metodologia de solucidn, para diversos|Analisis de casos en forma grupal
casos,
8 EXAMEN PARCIAL

UNIDAD TEMATICA N° 3: Rendimiento del computador. Paralelismo Avanzado

Logro de la unidad: Analiza, especifica el rendimiento de un computador. Analiza el trabajo de
procesadores en paralelo y sus diversas configuraciones.

N° de horas: 24

SEMANA CONTENIDOS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Paramentos del rendimiento del Interpreta, especifica y describe y mide el
computador MIPS, MFLOPS coste. rendimiento de un computador.

9 Aceleracion del computador Exposicion y ejemplos de aplicacion.
Lab. 4: dispositivos de E/S: desarrolla, simula e
implementa un controlador de Teclado matricial
hexadecimal.
Programas de prueba o benchmarks |Exposicion y ejemplos de aplicacion.
10  |para medir el rendimiento de un Aplica formatos para medir el rendimiento de un
computador. computador real con procesadores basicos
Exposicidn y ejemplos de aplicacién.
Lab. 5: Aplicaciones con el controlador de display
LCD Alfanumérico
Arquitecturas de computadoras Exposicién y ejemplos de aplicacion.
Avanzadas. Tipos de procesamiento Conoce los diferentes tipos de procesamiento
11 |paralelo, multiprocesamiento, . upos P
empleados en la fabricacibn de computadoras
escalable. o . S
Exposicién y ejemplos de aplicacién.
Lab. 5: Uso del software simulacién avanzada con
pantalla de video
Clasificacién de computadoras segun |Interpreta las diferentes clases de computadoras
12 |lataxonomia de Flynn: SISD, SIMD, |que pueden ser comfiguradas.
MIMD, MISD. Exposicién y ejemplos de aplicacion.
Lab. 5: Uso del software simulacién avanzada con
pantalla de video

UNIDAD TEMATICA N° 4: Arquitectura del Computador: Hardware y Software.

Logro de la unidad: Conoce fundamentos, la evolucion de las diferentes arquitecturas del
computador, y sus unidades que lo conforman. Los sistemas de almacenamiento dependiendo de la
tecnologia y su gestion de acuerdo a la complejidad de los sistemas digitales. Interfaces que requiere
un computador y la arquitectura de sus controladores asi como disefiarlos

N° de horas: 24




SEXAN CONTENIDOS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
El Computador, arquitectura, Reconoce y disefla arquitecturas tipicas de
organizacion. Von Neumann, Harvard. |computadoras basicas, empleando diferentes
13 |Segmentada. Unidad de procesoy técnicas de disefio. Exposicién y ejemplos de
Unidad de control, Instruccion aplicacion.
Modos de direccionamiento, registros, |3r5 Practica Calificada
ALU. Formulacion del Proyecto del curso
Descripcion de las interfaces y/o Describe y especifica arquitecturas basicas de las
14 |controladores Tipos , arquitecturas, interfaces y/o controladores (de entrada y/o salida)
usos y funcion dentro del computador |Exposicién y ejemplos de aplicacion.
Ejemplos practicos Simulacién de proyecto del curso
Memorias Estaticas y Dinamicas: sus |ldentifica tecnologias, su uso y disefia e
Arquitecturas, construccion, Técnicas |implementa bancos de memorias. Resolucion de
15 |de operacién y usos, segun la problemas en la forma grupal.
Tecnologia Presentacion de proyecto.
Ejemplos de bancos de Memoria
16 EXAMEN FINAL
17 EXAMEN SUSTITUTORIO

7. TECNICAS DIDACTICAS

La asignatura se desarrolla en tres modalidades didacticas:

7.1.

7.2.

7.3.

7.4,

Clases tedricas: Se desarrollan mediante exposicion del profesor cumpliendo el calendario
establecido. En estas clases se estimula la participacion activa del estudiante, mediante
preguntas, solucién de problemas, discusién de casos, busqueda de informacion bibliogréfica
y por Internet.

Clases practicas: Se desarrollan con la finalidad de desarrollar las habilidades y actitudes
descritas en las competencias. Se plantean ejercicios y casos a ser resueltos con los
conocimientos adquiridos en las clases teéricas.

Clases de laboratorio: Se realizardn con el software adecuado que permita al estudiante
visualizar los aspectos mas importantes del analisis de un sistema de control de tiempo
continuo. Los casos a resolver se entregaran con anticipacién para que los informes incluyan
investigacion, actualizacién y conocimiento profundo del mismo. Se emplea software
profesional CAD CAE, aplicado a la simulacién y al disefio l6gico en FPGA, asi como Tarjetas
de Desarrollo comerciales con FPGA.

Los equipos como computador y proyector multimedia y los materiales como el texto,
separatas, software y el aula virtual permitiran la mejor comprension de los temas tratados y
se usaran ampliamente durante el desarrollo de las clases tedricas y practicas.

EQUIPOS Y MATERIALES

8.1 Equipos e Instrumentos
Los equipos como computador, proyector multimedia, Fuentes de alimentacion, Generador
de frecuencias, Tarjetas de Desarrollo, Osciloscopio, Analizador Légico, etc.

8.2 Materiales
Texto, separatas, software y el aula virtual Tizas. Plumones. Separatas del curso en el aula
virtual.

EVALUACION

9.2....
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