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SUMILLA

Asignatura teorica-practica orientada al conocimiento del estudiante de la diversidad de productos

existentes en el mercado que se utilizan para mejorar la imagen del edificio, facilitar su uso o
proteger parte de él. Las luminarias, centrales automatizadas, los materiales: ceramico, marmol,
terrazo, madera y derivados, el acero, aluminio, cobre, bronce, vidrios, plasticos, aglomerados,
pastas y pintura; los muebles, alfombras, falso-cielos, enchapes y otros. Su utilizacién en el disefio de
espacios interiores y fachadas. Ejercicios de combinacion entre ellos.

COMPETENCIAS GENERICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Comportamiento ético: desarrolla un comportamiento ético para el crecimiento personal y social
gue posibilite la formacién de seres humanos competitivos globalmente teniendo en cuenta los
valores de la universidad.

Pensamiento critico y creativo: demuestra sentido critico y creativo para dar respuesta a las
necesidades del continuo cambio del entorno, teniendo en cuenta la realidad local, nacional e
internacional.

Liderazgo compartido: lidera/organiza equipos de trabajo a través del desarrollo de destrezas
personales para el crecimiento de la autonomia a partir de la transformacion personal y profesional. *

Autoaprendizaje: gestiona su aprendizaje con autonomia para el logro de aprendizajes cognitivos

y meta-cognitivos en forma continua en beneficio de su formacion personal y profesional.

Resolucién de problemas: Analiza los problemas para idear soluciones que logren fortalecer el
aprendizaje integral comprometido con su entorno.

Investigacion cientifica y tecnoldgica: Desarrolla investigacion cientifica y tecnoldgica haciendo
uso de la tecnologia digital, generando soluciones a problemas sociales para lograr una actitud
solidaria y de trabajo en equipo.

Comunicacién efectiva: Demuestra una comunicacion asertiva, respetando los elementos
linglisticos para lograr una actitud de didlogo y de respeto a los demas.



IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Disefia proyectos de arquitectura con creatividad y responsabilidad social, en sus diversas escalas
y complejidades, sustentada en los conocimientos histéricos, tedricos, tecnoldgicos y contextuales.
Desarrolla habilidades para la expresion, representacion y comunicacion; de lo proyectado con la
finalidad de lograr soluciones construidas para satisfacer las necesidades de habitabilidad de

actividades humanas presentes y futuras.

Aplica los procesos tecnoldgicos y constructivos para el desarrollo de proyectos arquitectonicos
considerando las estructuras, las instalaciones de servicio, el acondicionamiento ambiental,
seguridad y la viabilidad técnica para la materializacién de lo proyectado.

Proyecta la intervencién en el entorno urbano con base en teorias urbanisticas y los aspectos
sociales, econémicos, culturales y politicos y su impacto en la ciudad; con responsabilidad social,
juicio critico y soluciones creativas en servicio de la sociedad.

Emplea el conocimiento de hechos y teorias arquitectdénicas nacionales y mundiales, en su
contexto histérico, como herramienta indispensable para el proceso de disefio con juicio analitico
y critico.

Investiga en temas de arquitectura en sus diversos campos para el desarrollo de la actividad
proyectual, con propdsito de innovacion.

V. DESARROLLA EL COMPONENTE DE: INVESTIGACION (X) RESPONSABILIDAD SOCIAL (...)

El disefiador de interiores desarrolla habilidades analiticas para lograr en el transcurso de su
proceso de disefio ampliar sus conocimientos para recolectar, analizar informacion, resolver
problemas y tomar decisiones eficientes. Parte de esta investigacibn se relaciona con la
responsabilidad social del disefiador para desarrollar propuestas acordes al medio en el que se
desenvuelven los hechos, con el uso adecuado de materiales, acabados y eficiencia luminica para
dar calidad espacial y de confort a sus habitantes.

VI. LOGRO DE LA ASIGNATURA

Al finalizar la asignatura el estudiante puede disefiar el espacio interior de un espacio determinado
con criterios estéticos y funcionales. Aplica una clara metodologia para enfrentar el requerimiento
del cliente logrando espacios de calidad y confort con el adecuado manejo del color, materiales y
acabados. El estudiante podra comunicar con una clara representacion grafica bidimensional y
tridimensional sus ideas de disefio, plasmadas en un producto final completo para su ejecucion.

VI. PROGRAMACION DE CONTENIDOS



CONCEPTOS BASICOS DE DISENO INTERIOR

UNIDAD N* 01 EL USUARIO Y SU RELACION CON EL PROYECTO
LOGRO DE Al finalizar la Unidad el estudiante maneja los conceptos basicos de disefio interior y su importante relacion con el usuario (cliente) para
APRENDIZAJE lograr la experiencia espacial adecuada a desarrollar en su espacio interior.
. CONTENIDOS
SEMANA | SESION -
TEMA ACTIVIDADES ESTRATEGIA DIDACTICA
Sesion en linea 1:
1 1 Presentacion del curso y del silabo en Presentacion del silabo y guia del estudiante.
vigencia para el semestre. Presentacion de la asignatura.
Exposicion del docente sobre la temética de la
Conceptos basicos del disefio Interior. sesion.
Eleccion de delegados.
Rol del disefiador en el disefio de espacios Términos y condiciones del curso.
con identidad.
Tarea Actividad aplicativa 1:
Ejemplos reales segun tematica a realizar.
Trabajo practico N°01
Foro d_e_preguntas_. _ Investigacion formativa
Exposicion aleatoria del avance de los trabajos.
Usos digitales multimedia
Sesién en linea 2:
. : . Entrega del trabajo N°01
2 2 Conociendo al cliente (usuario). (subirlos a la plataforma para su revisién)
Checklist de necesidades Exposicidn del docente sobre la temética de la
L sesion.
Composicién de los elementos que componen la
identidad del espacio. Tarea Actividad aplicativa 2:
Tipologias y estilos. Trabajo practico N°02 (dibujo a mano alzada)
Foro de preguntas.
Exposicion aleatoria del avance de los trabajos.




COLOR Y CONCEPTUALIZACION DEL ESPACIO

UNIDAD N° 02
LOGRO DE Al finalizar la Unidad el estudiante desarrolla su sensibilidad para elegir adecuadamente las combinaciones de color que acompafan el
APRENDIZAJE disefio interior. Conceptualiza el disefio interior de un recinto determinado, apoyado del moodboard y tablero conceptual para su
comprensioén.
i CONTENIDOS
SEMANA | SESION .
TEMA ACTIVIDADES ESTRATEGIA DIDACTICA
Sesion en linea 3:
Teoria del color y su relacién con los espacios Exposicion del docente sobre la tematica de la investigacion formativa
interiores. sesion. Usos digitales multimedia
3 3 Psicologia del color y su aplicacién (ejemplos Tarea Actividad aplicativa 3: | Analisis critico con base en lecturas
visuales) Continuacion con la segunda parte del Trabajo | ggjeccionadas
préactico N°02 (dibujo digitalizado con el uso del
ICZOlor)d t Aprendizaje con base en proyectos
0oro ge preguntas. colaborativos
Exposicion aleatoria del avance de los trabajos.
Sesion en linea 4:
Entrega del trabajo N°02
(subirlos a la plataforma para su revision)
Conociendo el producto que acompafia el Exp_qsmlon del docente sobre la temética de la Aprendizaje con base en proyectos
disefo interior. sesion. colaborativos.
4 4 . o
Teoria del Moodboard aplicado al requerimiento Tarea Actividad aplicativa 4: Usos digitales multimedia
del cliente. Trabajo practico N°03 (dibujo a mano alzada o
digital con el uso del color)
Foro de preguntas.
Exposicion aleatoria del avance de los trabajos.
Retroalimentacion.




Teoria sobre la preparacién del Tablero
Conceptual digital.

Sesioén en linea 5:
Exposicién del docente sobre la teméatica de la
sesion.

Tarea Actividad aplicativa 5:

Continuacioén con la segunda parte del trabajo
practico individual N°03 (dibujo digitalizado o
magqueta del producto)

Foro de preguntas. Exposicién de avances.
Retroalimentacion.

Trabajo parcial (primera parte: Desarrollo del
Moodboard)

Investigacion formativa

Usos digitales multimedia

Andlisis critico con base en lecturas
seleccionadas

Aprendizaje con base en proyectos
colaborativos

Moodboard segun temética elegida.

Sesidn en linea 6: Exposicion- dialogo.

Entrega del trabajo N°03
(subirlos a la plataforma para su revision)

Tarea Actividad aplicativa 6:

Desarrollo del Moodboard.

Foro de preguntas. Exposicion de avances.
Retroalimentacion.

Trabajo parcial (segunda parte: Desarrollo del
Tablero Conceptual)

Usos digitales multimedia

Aprendizaje con base en proyectos
colaborativos

Tablero Conceptual seglin temética elegida.

Sesion en linea 7:
Exposicién- didlogo.

Tarea Actividad aplicativa 7:

Desarrollo del Tablero Conceptual digital.
Foro de preguntas.

Exposicién de avances.
Retroalimentacion.

Investigacion formativa
Usos digitales multimedia

Aprendizaje con base en proyectos
colaborativos




SEMANA DE EXAMENES PARCIALES

Sesion en linea 8: Evaluacion Parcial.
(subir a la plataforma virtual lo indicado en los
requisitos para su revision)

Tarea Actividad aplicativa 8:
Revisar las indicaciones para la siguiente clase
en el aula virtual.

Evalla las capacidades de la
primera y segunda unidad

UNIDAD N° 03

MATERIALES, MOBILIARIO, ILUMINACION, MATERIALESY ACABADOS

LOGRO DE
APRENDIZAJE

Al finalizar la Unidad el estudiante conoce y emplea diversos materiales y acabados para el disefio de interiores y fachadas. Comprende
el uso adecuado del mobiliario y adecuada iluminacién para proyectar un espacio interior de calidad y confort

SEMANA | SESION

CONTENIDOS

TEMA

ACTIVIDADES

ESTRATEGIA DIDACTICA

Materiales y acabados en disefio interior.
Caracteristicas y Propiedades.

Sesién en linea 9:
Exposicion del docente sobre la tematica de la
sesion.

Tarea Actividad aplicativa 9:

Trabajo practico N°04

Busqueda de informacion.

Diagramacion inicial de presentacion de
contenidos.

Foro de preguntas. Retroalimentacion.

Investigacion formativa

Usos digitales multimedia

10 10

Materiales y acabados en disefio interior.
Caracteristicas y Propiedades.
lluminacién en el disefio Interior

Sesion en linea 10:

Exposicion del docente sobre la temética de la
sesion.

Exposicion- dialogo

Tarea Actividad aplicativa 10:

Continuacion con la segunda parte del trabajo
practico N°04.

Foro de preguntas. Retroalimentacion.

Investigacion formativa

Usos digitales multimedia
Aprendizaje con base en proyectos
colaborativos




Sesioén en linea 11:

Exposicién del docente sobre la tematica de la
sesion.

Exposicién- didlogo

Entrega del trabajo individual N°11

Usos digitales multimedia

: Atri ; (subirlos a la plataforma para su revision y
11 11 Antropometria y Ergonometrica aplicada para el Exposicién) Anadlisis critico con base en lecturas
disefio de espacios y mobiliario )
seleccionadas

Tarea Actividad aplicativa 11:
Proyecto final (requisitos y cronograma de
asesorias)

UNIDAD N° 04 PROYECTO FINAL DE DISENO INTERIOR

LOGRO DE Al finalizar la Unidad el estudiante elabora un proyecto de interiores que cumplan con todos los requerimientos para su ejecucion y clara
APRENDIZAJE comunicacion al cliente.
" CONTENIDOS
SEMANA | SESION .
TEMA ACTIVIDADES ESTRATEGIA DIDACTICA

Sesioén en linea 12:
Exposicion del docente sobre la temética de la | Investigacion formativa
sesion.
Exposicion- didlogo Usos digitales multimedia

12 12 Tendencias actuales en el disefio de interiores. Tarea Actividad aplicativa 12: Analisis critico con base en lecturas

Planimetria en disefio Interior (representacion)

Proyecto final (Cronograma de trabajo.

Desarrollo y asesoria)

Foro de preguntas. Retroalimentacion.

Exposicion aleatoria del avance de los trabajos.

seleccionadas

Aprendizaje con base en proyectos
colaborativos




Sesion en linea 13: Investigacion formativa
13 13 Planimetria y Distribucién de Mobiliario, Exposicion- dialogo Usos digitales multimedia
Luminarias y cielo raso. Tarea Actividad aplicativa 13: Aprendizaje con base en proyectos
Proyecto final (asesorias) colaborativos
Sesion en linea 14: Usos digitales multimedia
. . . L, . Exposicién- didlogo
14 14 Planimetria. Ambientacion. Materiales y Tarea Actividad aplicativa 14: Aprendizaje con base en proyectos
acabados. Proyecto final (asesorias) colaborativos
Sesion en linea 15:
15 15 Presentacion final de un proyecto de Disefio Exposicion- dialogo Usos digitales multimedia
Interior. Tarea Actividad aplicativa 15: Aprendizaje con base en proyectos
Proyecto final (asesorias) colaborativos
Sesion en linea 16: Evaluacion Final. Tiene caracter intearador v evaliia
16 16 SEMANA DE EXAMENES FINALES (sub/_rf':r la plataforma 'VI'I:tua/ lo indicado en los las capacidades %e las zuatro
requisitos para su revision) ap S
unidades de aprendizaje.
VIIL. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ESTRATEGIAS DIDACTICAS (Segln Modelo Educativo de la URP):

PoODdE

ABPC
IF

ub
ACLS

Aprendizaje con base en proyectos colaborativos

Investigacion formativa
Usos digitales multimedia

Andlisis critico con base en lecturas seleccionadas




IX. EVALUACION

Criterios de evaluacién: - Actitud creativa.
Asistencia a las sesiones en linea
Participacion en las actividades
aplicativas ©+  Empleo del Aula
Virtual
Trabajo en equipo
Puntualidad en la entrega de trabajos.
Cumplimiento de los requisitos de
entrega. +  Aporte personal.

Obtencion del promedio final:

TIPO DE EVALUACION CLAVE CRONOGRAMA PESO
. . .. Semana 02 a 05

Promedio de trabajos académicos PRT 1 Semana 09 a15 1

Evaluacion Parcial PAR 1 Semana 08 1

Evaluacion Final FIN 1 Semana 16 2

FORMULA: (PRT + PAR+ PRT2*2) /4
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