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1. Para |a creacién de modelos por computador indique para que sirve y como se utiliza la

rotoscopia .

(3pts)

2. En animacion por computadora, explique que son los keyframes y en que cosiste el concepto

de La cinemética inversa (inverse kinematics)

(3pts )

3. ;Qué es Raytracing? Explique descriptivamente sus fundamentos y las consecuencias de su

uso

(3pts)




4. Modelos de Sombreado por computador; explique el Modelo Gouraud y su diferencia con el
modelo Phong (3pts)

5. El proceso de animacion por computador ;describa la secuencia de su creacion, explique mas
detalladamente la importancia de los Scripts y Storyboards. (3pts)

6. ,Qué significa trabajar con coordenadas de mapeado? (3pts)

7. En la lluminacién por computador, indique los tipos de luces y sus diferencias entre ellas
(2pts)
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