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Il. SUMILLA DEL CURSO

El curso de Arquitectura y evolucidn de Software corresponde al VIl ciclo de formacién de la Escuela
Académico Profesional de Ingenieria Informatica. El curso es de naturaleza tedrico-practica. Tiene como
propédsito desarrollar en el estudiante las capacidades necesarias para definir, probar especificar y
documentar la Arquitectura del software y gestionar su evolucién.

Tiene, asimismo, como objeto desarrollar las capacidades para seleccionar, evaluar, disefar, probar y
documentar la arquitectura del software. Asimismo, desarrollar las capacidades para llevar una adecuada
Administracion de la configuracion del software, permitiendo su adecuada evolucién.

11l. COMPETENCIAS DEL CURSO
1. Comprende los conceptos de la arquitectura del software y su racionalidad
2. Aplica conceptos de la POO y patrones de disefio
3. Conoce, comprende y aplica los estilos de la arquitectura de software
4. Disefia e implementa arquitecturas modernas basadas u orientada a servicios
5. Documenta la arquitectura del software

6. Planifica y realiza la Administracion de la configuracién del Software
7. Gestiona el control de cambios

8. Realiza auditoria Fisica y Funcional a la configuracién del software durante su ciclo de vida.



IV. UNIDADES DE APRENDIZAJE

MAPEO SINTESIS DE CONTENIDO VS UNIDADES ACTUALES

Sintesis de contenido Unidades actuales

(1) Conceptos basicos. La Arquitectura y el Software. Unidad 1: Introduccion a la arquitectura
Requerimientos no funcionales Unidad 2: Disefio OO

(2) Metodologias de definicion Arquitectdnica Unidad 4: Disefio de la arquitectura

(3) Desarrollo de la Arquitectura.

)
(4) Especificacidon y documentacién de la Arquitectura.
)

(5) Patrones Arquitectdnicos. Unidad 3: Patrones de la arquitectura

Unidad 5: Arquitectura basada en Servicios
(6) La evolucion del Software Unidad 6: Introduccién a la gestion de la configuracion (SCM)
(7) La Administracion de la configuracion Unidad 7: Planeamiento y Organizacion de la SCM

Unidad 8: El Proceso de Identificacion y el proceso de
Almacenamiento

(8) Reglas de la evolucion. EI Mantenimiento del Unidad 9: El proceso de Gestion de cambios y el proceso de
Software. Reporte y Auditoria.

Unidad 1: Introduccion a la arquitectura (5 horas)
Introduccidn, aspectos histéricos, conceptos clave.

Unidad 2: Diseiio 00
Interfaces, Patrones de disefio

Unidad 3: Patrones de la arquitectura (8 horas)
Patrones de arquitectura
Patrones de la arquitectura de aplicaciones

Unidad 4: Disefio de la arquitectura (12 horas)

Método de disefio y atributos de la calidad de la Arquitectura de software
Decisiones Arquitectdnicas

Documentacion de la Arquitectura: Modelo de Vistas, Modelo C4

Unidad 5: Arquitectura basada en Servicios (12 horas)
Arquitectura basada en servicios: SOAP, REST, Microservicios.

Unidad 6: Introduccion a la gestion de la configuracion (SCM)
La Ingenieria de software. La disciplina de Administracion de la configuracidn. Los Procesos de la SCM.

Unidad 7: Planeamiento y Organizacion de la SCM
Conoce los requerimientos de informacién que son capturados a través del Plan de SCM.

Unidad 8: El Proceso de Identificacidn y el proceso de Almacenamiento
Identifica y establece las relaciones entre los elementos de configuracidn para un proyecto de software.

Unidad 9: El proceso de Gestion de cambios y el proceso de Reporte y Auditoria.

Definir el proceso de solicitudes de cambios, evaluar el impacto de las peticiones de cambio y gestionar las solicitudes
para su desarrollo. Comprender la importancia de la auditoria Fisica / Funcional, adaptar el proceso de auditoria a una
linea base y presentar reportes que muestren el estado actual del producto de software.

El mantenimiento del Software. Conocer el proceso y requerimientos a satisfacerse en el Plan de Mantenimiento del
software.

V. LABORATORIOS Y EXPERIENCIAS PRACTICAS

Laboratorio 1: POO




Laboratorio 2 al 6: Patrones de disefio Gof. TDD, Unidad de pruebas

Laboratorio 7: Expresiones regulares

Laboratorio 9: Patrén Tuberias y filtros

Laboratorio 10-11: Patrén de capas

Laboratorio 12: Patrén MVC. Documentacién de la Arquitectura.

Laboratorio 13: Patrén Hexagonal. BDD.

Laboratorio 14 y 15: Arquitectura de servicios: SOAP y REST.

VI. METODOLOGIA

El curso se desarrolla en sesiones de teoria, practica y laboratorio de computo. En las sesiones de teoria, el
docente presenta los conceptos, modelados y aplicaciones. En las sesiones practicas, se resuelven diversos
problemas y se analiza su solucién. En las sesiones de laboratorio se usan distintos softwares de desarrollo
para crear implementaciones de la Arquitectura de software. Al final del curso el alumno debe presentar y

exponer un trabajo o proyecto integrador. En todas las sesiones se promueve la participacion activa del
alumno.

VIl. FORMULA DE EVALUACION

La nota final sera la resultante de la siguiente férmula:

0.2*PAR1 + 0.3*FIN1 + 0.2*PYT1 + 0.05*NPA1 + 0.15*PRO1 + 0.02*TLR1 + 0.03*TLR2 + 0.05*TLR3

Donde:
PAR1 — Examen Parcial NPA1 — Participacion
FIN1 — Examen Final PRO1 — Proyecto final

PYT1 — Promedio de laboratorios y tareas TLR1 — 3 — Practica
Laboratorio
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