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[I. SUMILLA

Conoce los conceptos fundamentales de microprocesadores. Conoce los conceptos de
microcontroladores 'y establece diferencias entre sistemas basados en
microprocesadores y sistemas basados en microcontroladores. Desarrolla diagramas de
flujo como una herramienta grafica para interpretar la légica de un programa de control.
Realiza la programacion del microprocesador, mediante el lenguaje Ensamblador. Conoce
los conceptos relacionados con las interfaces del microprocesador. Tipos de interfaces.
Sistemas de interface del microprocesador con la memoria y dispositivos de E/S.
Desarrolla, disefia e implementa proyectos basado en microprocesadores y
microcontroladores.

SINTESIS DEL CONTENIDO:

Arquitectura basica de un microprocesador, evoluciébn, modos de direccionamiento,
instrucciones, programacion, interfaces con la memoria, interfaces con dispositivos de
entrada y salida, disefio de sistemas basado en microprocesadores, microcontroladores.
Arquitectura basica del microcontrolador. Caracteristicas fundamentales (conversiéon A/D,
transmisién/recepcion  serial, PWM, contador/temporizador, interfaces  (1?C),
interrupciones, consumo de energia, etc.). Familias de Microcontroladores. Comparativas
segun las aplicaciones, soporte en hardware (sistemas de desarrollo, emuladores) y
software (ensamblador, simuladores, compiladores). Ensamblador de Microcontroladores,
desarrollo de aplicaciones.



[ll. COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

V.

a. Comprende las diferencias entre las arquitecturas de
microprocesadores y microcontroladores, basicos para el desarrollo de
algoritmos solucién a problemas.

b. Simula y Analiza en el computador el manejo de puertos y demas
bloques componentes de la arquitectura para la administracion de
periféricos en el control directo o de microcontroladores, de sistemas
digitales reales.

c. Disefa algoritmos de programacion de Temporizadores y manejo de
Interrupciones con Microcontrolador.

d. Disefia algoritmos de programacién para la administracion de la
comunicacion de la PC y el microcontrolador, Comunicacién Sincrona
y Comunicacion Asincrona.

UNIDADES DE APRENDIZAJE
a. Andlisis de arquitecturas PC y programacion en lenguaje ensamblador y
C. Aplicaciones.

b. Andlisis de arquitecturas de microcontroladores y programacion en
lenguaje ensamblador.

c. Disefo de algoritmos para administracion de puertos, manejo de
Interrupciones, Comunica ciones sincrona y asincrona. Aplicaciones.

V. METODOLOGIA

La asignatura se desarrolla en sesiones de teoria, practica y laboratorio. En
las sesiones de teoria, el docente presenta los conceptos, teoremas y
aplicaciones. En las sesiones practicas, se resuelven diversos ejercicios y
se analiza su solucion. En las sesiones de laboratorio se usa el software de
simulaciéon para resolver problemas mas complejos y analizar su solucion.
En todas las sesiones se promueve la participacion activa del alumno
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VIl. APORTES DE LA ASIGNATURA AL LOGRO DE RESULTADOS
El aporte de la asignatura al logro de los Resultados del Estudiante

(Competencias Profesionales) se indica en la tabla siguiente:

Resultado del Estudiante Aporte
Disefio en Disefia sistemas mecatrénicos que satisfacen requerimientos y R
Ingenieria necesidades, asi como restricciones y limitaciones dadas.
Solucion de Identifica, formula y resuelve problemas de ingenieria usando K
problemas de las técnicas, métodos y herramientas apropiadas.
Ingenieria
Gestion de Planifica y administra proyectos de ingenieria mecatrénica con
Proyectos criterios de eficiencia y productividad.
Dominio de las Aplica los conocimientos y habilidades en ciencias, matematica K
Ciencias e ingenieria para resolver problemas de Ingenieria
Mecatronica.
Experimentacion Conduce experimentos, analiza e interpreta resultados. K
Comunicacion Se comunica de manera efectiva en forma oral, escrita y R
gréfica, al interactuar con diferentes tipos de audiencias.
Trabajo en Equipo Se integra y participa en forma efectiva en equipos
multidisciplinarios de trabajo.
Aprendizaje para Reconoce la necesidad de mantener actualizados sus K
toda la Vida conocimientos y habilidades de acuerdo con los avances de la
profesién y la tecnologia
Perspectiva Local y | Comprende el impacto que las soluciones de ingenieria tienen
Global sobre las personas y el entorno en un contexto local y global.
Valoracion Toma en cuenta aspectos de preservacion y mejora del
Ambiental ambiente en el desarrollo de sus actividades profesionales.
Responsabilidad EvalGa sus decisiones, acciones desde una perspectiva moral R

Etica y Profesional

y asume
realizados.

responsabilidad por los trabajos y proyectos
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