UNIVERSIDAD RICARDO PALMA
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO

SILABO

EXPRESION ARQUITECTONICA IV
1. DATOS ADMINISTRATIVOS

Nombre de la asignatura :  EXPRESION ARQUITECTONICA IV

Cadigo . AR 0521

Carrera :Arquitectura

Condicién . Obligatoria

Tipo de asignatura . Teorico-practica

Semestre : Quinto

Créditos : 03

Horas de teoria .02

Horas de practica ;02

Requisito : AR 0422 Expresioén arquitectonica lll
2. SUMILLA

Corresponde al quinto semestre de la carrera de Arquitectura, es obligatorio y de naturaleza teoérico-
practica. La asignatura tiene por finalidad capacitar al estudiante en el manejo y gestién de proyectos
arquitectonicos en 2 y 3 dimensiones, empleando un software de entorno coordinado basado en modelos
(BIM). Permite la visualizaciéon dinamica de los objetos y la visualizacion automatica de los cambios
realizados, asi como la generacion de datos en modelos arquitectonicos 3D, facilitando la creaciéon de
tablas y documentacion propia de un expediente técnico.

3. COMPETENCIA

Al finalizar la asignatura el estudiante sera competente en la representacion de un proyecto
arquitectonico tridimensional, utilizando técnicas digitales en dos y tres dimensiones, para su
visualizacion y presentacion interna y externa.

4. CAPACIDADES

¢ Dibuja objetos arquitectdnicos tridimensionalmente.

e Aplica materiales, texturas, color y acabados a los espacios y objetos arquitecténicos.

e Utiliza técnicas de presentacion para la visualizacion del proyecto arquitectdénico tales como
iluminacién natural, artificial y sombras enfatizando las caracteristicas del objeto.

5. PROGRAMACION DE CONTENIDOS
UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01. INTRODUCCION A LAS TRES DIMENSIONES

N° de horas lectivas: 08
N° de horas no lectivas: 02
SEMANAS: 02



UNIDAD N° 1. INTRODUCCION A LAS TRES DIMENSIONES

SEMANA | SESION CAPACIDAD CONCEPTUAL |CAPACIDAD PROCEDIMENTAL | ESTRATEGIAS DIDACTICAS INDICADORES DE LOGRO
e Conoce los conceptos de Incorporé los principios basicos
coordenadas de usuario para Maneia | incipios basi del manejo tridimensional de la
dibujar en el entorno ¢ Maneja 1os principios basicos volumetria en arquitectura.
.-, . tridimensionales para la
1 tridimensional. elaboracidon de volimenes de
escala arquitectonica. Aprendizaje basado en Investigo y exploro nuevas
1a » Genera formas, mallas y problemas. formas tridimensionales.
Dia(s)/ superficies.
Mes » Conoce los conceptos de Aprendizaje basado en
modificacion de formas y ¢ Maneja las alternativas de proyectos.
edicién de sélidos. configuracion tridimensional. Desarroll6 de volumetrias y
2 e Genera diferentes formas, Ensefianza Asistida por superficies de disefio libre.
¢ Analiza acciones de adicion, volumetrias, mallas y Computadora bajo las
sustraccion e interseccion superficies. siguientes modalidades:
entre sélidos. Ejercicio y practica.
e Conoce los conceptos de « Avlica los principios
manejo de solidos para su tr%'lmens'opn:alelsplan ol disefio Sistemas interactivos.
3 aplicacion en un proyecto Id ' €l diser Practica con Retroalimentacion: | Aplicé los principios
NN de un proyecto arquitectonico | prof lecci L !
oa arquitectonico en 3D con AutoCAD el profesor selecciona un tridimensionales en la
) utilizando el AutoCAD ' modelo para ser ejecutado por | generacién de proyectos
Dia(s)/ - | | : - o
Mes e Genera perspectivas y cortes 0S alumnos. arquitectonicos. Genero vistas
e Conoce los conceptos para la fugados. tridimensionales en perspectiva.
4 generacion de perspectivas y
cortes fugados. ¢ Graba vistas tridimensionales
interiores y exteriores.

Capacidad actitudinal

e Asiste puntualmente y en forma constante. Participa en clase.
e Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion.

Investigaciéon formativa

Investigacion de nuevas formas, volumetrias y superficies arquitecténicas.




Bibliografia

Direcciones electrénicas

www.autodesk.com (consulta: 03-07-2017)
http://www.autocadmagazine.com/ (consulta: 03-07-2017)

http://www.cadalyst.com/ (consulta: 03-07-2017)
www.cadonline.com (consulta: 03-07-2017)
http://www.arquba.com/manuales-espanol/ (consulta: 03-07-2017)

Dollens, D. (2002). De lo digital a lo analégico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
Arnheim, R. (2001). La Forma visual de la arquitectura. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 02. MATERIALES, ILUMINACION Y RENDERIZADO

N° de horas lectivas: 04
N° de horas no lectivas: 01
SEMANAS: 01
UNIDAD N° 2. MATERIALES, ILUMINACION Y RENDERIZADO
SEMANA SESION CAPACIDAD CONCEPTUAL |CAPACIDAD PROCEDIMENTAL| ESTRATEGIAS DIDACTICAS INDICADORES DE LOGRO
e Conoce los conceptos sobre . - . . .y .
los materiales constructivos J Selecmopa y clasifica la libreria Aplico matenale;: y t!ax_turas en
caracteristicas y texturas ' de materiales. Coloca _ elementos arquitectonicos.
' adecuadamente los materiales .
5 c | 108 d en el proyecto. Aprendizaje basado en Aplicé adecuadamente los
* iluonzlﬁlcaecigﬁ gglr;(:rep;fificeial proyectos. conceptos de iluminacién solar
sequn horario Io);:alizaciéﬁ ¢ Edita y coloca a escala los Ensef Asistid y arti_ficia_l, segun ho_rario y
gun n y materiales seleccionados. nsenanza S'St! a por localizacion geogréfica.
geografica. Computadora bajo las
3a « Analiza los diferentes tipos de | Siguientes modalidades:
Dia(s)/ iluminacion artificial. Ejercicio y practica.
Mes e Analiza el comportamiento y el Sistemas interactivos.
tratamiento de luces artificiales | e Crea escenas finales _ _ _
para vistas exteriores e tridimensionales. Practica con Retroalimentacion: | ybicé adecuadamente los
6 interiores, de dia o de noche. el profesor selecciona un puntos de iluminacion
¢ Realiza el renderizado. modelo para ser ejecutado por obteniendo escenas finales
e Conoce los elementos para los alumnos. fotorrealistas.
una ambientacion realista del e Configura el entorno exterior e
proyecto. interior de una vista
tridimensional.



http://www.autodesk.com/
http://www.autocadmagazine.com/
http://www.cadalyst.com/
http://www.cadonline.com/
http://www.arquba.com/manuales-espanol/

¢ Graba vistas tridimensionales.
Selecciona imagenes del
proyecto para su presentacion
final.

¢ Graba vistas fotorrealistas.

¢ Presenta el proyecto
tridimensional CAD.

Capacidad actitudinal

e Asiste puntualmente y en forma constante. Participa en clase.
e Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion.

Investigaciéon formativa

Investigacion de materiales e iluminacién para la presentacion fotorrealista de un proyecto en 3D

Bibliografia

Yee, R. (2007). Lighting spaces. New York: Visual References Publications.

Dong, W. y Kathleen G.(2000). Arquitectura y Disefio por computadora. México D. F.: Editorial McGraw-Hill.
Niesewand, N.(2007), Detalles de interiores contemporaneos. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Direcciones electrénicas-Librerias en 3D
www.3dcafe.com (consulta: 03-07-2017)
www.mr-cad.com (consulta: 03-07-2017)
www.cadonline.com (consulta: 03-07-2017)
http://goo.gl/Hi2NEXx (consulta: 03-07-2017)
www.galiciacad.com (consulta: 03-07-2017)
http://www.accustudio.com/ (consulta: 03-07-2017)
http://3delicious.net/ (consulta: 03-07-2017)
http://www.creative-3d.net/ (consulta: 03-07-2017)
http://goo.gl/lulzm7o (consulta: 03-07-2017)

http://goo.gl/lU19aJ (consulta: 03-07-2017)

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 03. MODELADO Y DISENO DE UN PROYECTO EN REVIT

N° de horas lectivas:
N° de horas no lectivas:
SEMANAS: 04

UNIDAD N° 3. MODELADO Y DISENO DE UN PROYECTO EN REVIT

SEMANA | SESION

CAPACIDAD CONCEPTUAL |CAPACIDAD PROCEDIMENTAL | ESTRATEGIAS DIDACTICAS

INDICADORES DE LOGRO



http://www.3dcafe.com/
http://www.mr-cad.com/
http://www.cadonline.com/
http://goo.gl/Hi2NEx
http://www.galiciacad.com/
http://www.accustudio.com/
http://3delicious.net/
http://www.creative-3d.net/
http://goo.gl/uIzm7o
http://goo.gl/IU19aJ

e Conoce la metodologia BIM y
su aplicacion en la
arquitectura.

¢ Configura elementos BIM.

¢ Configura el entorno de trabajo

Disefié creativamente la
volumetria de un edificio
arquitectonico a partir del

modelado y edicién de masas

en Reuvit.

7 para el dibujo.
42 » Conoce los conceptos de
Dia(s)/ edlqlon de masas para ¢ Aplica herramientas de dibujo.
Mes realizar volumetrias.
¢ Modela y edita masas para
e Conoce los conceptos de realizar volumetrias.
8 elementos arquitecténicos Aprendizaje basado en
simples. e Modela elementos proyectos.
arquitectonicos simples.
e Conoce la simbologia C f d Ensefianza Asistida por
arquitectonica para e Crea un proyecto contigurando Computadora bajo las
9 representacion de espacios. elementos arquitectonicos. siguientes modalidades:
e Conoce las vistas en . Ejercicio y practica.
a elevacion y en isometria. ¢ AF.’"C?‘ los conceptos - Sistemas interactivos.
) 5 « Conoce los elementos prmmpale;s para la creacién de
D:\j'((ass)/ arquitecténicos para la \r?ellnrt(;Sr{aF;ISOS puertas y Practica con Retrqalimentacic')n:
creacion de un proyecto ' el profesor selecciona un
10 arquitectonico. . , modelo para ser ejecutado por
« Conoce la configuracion de . C_oloca el dibujo en dlf_erentes los alumnos.
Revit Ia formacion de vistas, Qlantas, elevaciones e
€vit para 1a formaci isometrias.
espacios arquitectonicos.
¢ Analiza los elementos ¢ Crea espacios configurados
11 arquitectonicos para la adecuadamente para el
62 formacién de espacios. disefio de un proyecto
Dia(s)/ _ . arquitectonico.
Mes 12 e Analiza los materiales vy _ _ _
texturas. e Configura y edita materiales
y texturas.
¢ Configura elementos
arquitectonicos para la Aprendizaje basado en
e Conoce la configuracion de generacion de espacios en proyectos.
7a 13 muros cortina, cielo raso, dos niveles.
Dia(s)/ escaleras y techos. Ensefianza Asistit_ja por
Mes e Inserta y configura el cielo Computadora bajo las
raso, escaleras y techo siguientes modalidades:
14 ¢ Analiza el mobiliario y e Inserta y edita familias Revit Ejercicio y practica.

librerias Revit en internet.

descargadas de internet.

Desarroll6 un espacio

arquitectonico en dos niveles,

aplicando la configuracion
correcta de todos los
elementos arquitectonicos:

muros, carpinteria, escaleras,

muro cortina, etc.

Aplicé con realismo texturas y

materiales en el modelo
tridimensional.

Analiz6 y coloco

adecuadamente el mobiliario
arquitectonico en el proyecto.




Sistemas interactivos.

Practica con Retroalimentacion:
el profesor selecciona un
modelo para ser ejecutado por
los alumnos.

Capacidad actitudinal

e Asiste puntualmente y en forma constante. Participa y colabora en clase.
¢ Valora los conocimientos adquiridos en cada sesién. Entrega puntualmente los trabajos

Investigacion formativa

Investigar sobre el modelado volumétrico, materiales, librerias revit y su aplicaciéon en proyectos arquitecténicos.

Direcciones electrénicas

Dong, W. y Kathleen G. (2000). Arquitectura y Disefio por computadora. México D. F.: Editorial McGraw-Hill.
Steele, J. (2001), Arquitectura y Revolucidn Digital. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Bibliografia http://www.autodesk.com/products/revit-family/free-trial (consulta: 03-07-2017)
http://www.bibliocad.com/biblioteca/manual-revit-architecture 79207 (consulta:_ 03-07-2017)
http://www.ascented.com/courseware-solutions/autodesk/courseware/revit-architecture/2016/autodesk-revit-

2016-architecture-fundamentals-(imp (consulta: 03-07-2017)
http://www.revitzone.com/ (consulta: 03-07-2017)
8a
Dia(s)/ SEMANA DE EXAMENES PARCIALES
Mes

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 04. DESARROLLO DE UN PROYECTO EN REVIT

N° de horas lectivas:

16

N° de horas no lectivas: 04

SEMANAS: 04

UNIDAD N° 4. DESARROLLO DE UN PROYECTO EN REVIT

SEMANA | SESION

CAPACIDAD CONCEPTUAL

CAPACIDAD PROCEDIMENTAL

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

INDICADORES DE LOGRO

ga
Dia(s)/
Mes

17

e Conoce las etapas del
proyecto.

¢ Conoce la configuracion y

¢ Dibuja y modela mobiliario
adecuado al proyecto.

e Desarrolla los detalles de

Aprendizaje basado en
proyectos.

Enseflanza  Asistida  por

Elabor6 creativamente un
mobiliario de disefio propio.

Disefi6 creativamente elementos



http://www.autodesk.com/products/revit-family/free-trial
http://www.bibliocad.com/biblioteca/manual-revit-architecture_79207
http://www.ascented.com/courseware-solutions/autodesk/courseware/revit-architecture/2016/autodesk-revit-2016-architecture-fundamentals-(imp
http://www.ascented.com/courseware-solutions/autodesk/courseware/revit-architecture/2016/autodesk-revit-2016-architecture-fundamentals-(imp
http://www.revitzone.com/

conceptos de dibujo de mobiliario.
familias en Revit.
18 . . .
¢ Analiza los diferentes estilos
de mobiliario y su colocacién
en el proyecto.
e Conoce los diferentes
102 19 F;&ﬁﬁ;gség%gﬁﬁcmn de e Dibujay modela_l dife,re.ntes
Dia(s)/ elementos arquitectonicos,
Mes 20 ¢ Analiza los detalles perfiles y secciones.
arquitectonicos interiores.
e Conoce el concepto de cortes | e Crea cortes y elevaciones.
21 y elevaciones.
112 ¢ Ubica los puntos de
Dia(s)/ ¢ Conoce el concepto de observador para generar
Mes 29 perspectivas interiores y perspectivas en el proyecto.
exteriores
e Coloca luces interiores y
23 e Conoce el concepto de exteriores.
iluminacién y secuencias de
122 recorrido solar, segun hora y e Configura la escena
Dia(s)/ ubicacion geografica. arquitectonica segun
Mes 24 ¢ Analiza luces interiores y ubicacion geograficay en
exteriores. diferente horario (dia y
noche).

Computadora bajo las
siguientes modalidades:
Ejercicio y practica.

Sistemas interactivos.

Préactica con
Retroalimentacion: el profesor
selecciona un modelo para
ser ejecutado por los
alumnos.

arquitectonicos interiores.

Desarroll6 diferentes vistas en
corte y elevacion del proyecto,
compatibilizandolo con las vistas
en planta.

Desarrolld vistas con luces
interiores y exteriores, segun
ubicacion geografica y horaria.

Capacidad actitudinal

¢ Asiste puntualmente y en forma constante.
e Participa en clase.
¢ Apoya y colabora con los compafieros de clase ante dudas en relacion a los trabajos.

¢ Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion. Investiga sobre los temas realizados en clase.
¢ Entrega puntualmente los trabajos.

Investigacién formativa

Investigar sobre mobiliario adecuado, iluminacién y presentacion realista de proyectos arquitecténicos.

Bibliografia

Paginas electrénicas
https://www.revitcity.com/index.php (consulta: 13-07-2017)

Stine, D. (2013) Interior Design Using Autodesk Revit. SDC Publications.



https://www.revitcity.com/index.php

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 05. DOCUMENTACION Y PRESENTACION DE UN PROYECTO EN REVIT

N° de horas lectivas: 12
N° de horas no lectivas: 03
SEMANAS: 03
UNIDAD N° 5. DOCUMENTACION Y PRESENTACION DE UN PROYECTO EN REVIT
SEMANA | SESION CAPACIDAD CONCEPTUAL |CAPACIDAD PROCEDIMENTAL | ESTRATEGIAS DIDACTICAS INDICADORES DE LOGRO
25 « Conoce la informacion escrita, | ° S:A%Za;?é;?’ (,E;gg rsos de
132 textos, areas, tablas y cuadros  areas ytablas. . Organiz6 con precision la
Dia(s)/ de vanos. * Extrae la informacion necesaria o documentacion total del proyecto
. : del proyecto en forma de Aprendizaje basado en
Mes 26 e Conoce las dimensiones y tablas rovectos en 2D.
extrae las areas del proyecto ‘ proy '
« Conoce la distribucién de [as | ® Cre@ las laminas con Ensefianza  Asistida  por | Desarroll6 y organizé
27 minas de un brovecto membrete. Computadora ~ bajo las | adecuadamente las laminas del
142 « Coloca memerteZ oraaniza | ¢ Coloca las vistas para la siguientes modalidades: proyecto.
Dia(s)/ las lAminas para la Zntrg ade presentacion final del proyecto | ® Ejercicio y practica.
Mes 28 ¢ P g en 2Dy 3D. o Sistemas interactivos. Aplic6 adecuadamente las
un proyecto. técnicas de render.
. . L . L. , Practica con Retroalimentacion: Organizo el expediente en
29 . An_allza_ [a visualizacion fujal y | e Configura las laminas segun la el profesor selecciona un planos 2D, con membrete y
animacion del modelo digital. escala. modelo para ser ejecutado por escala
158 e Conoce el concepto de e Imprime el proyecto en laminas los estudiantes '
Dia(s)/ organizacién del proyecto en de formato establecido. ' Realiz6 las vistas renderizadas
Mes 30 laminas. ¢ Realiza las vistas realistas animacion y
. (Cj:or_loce Izi_§ distintas técnicas _(r(;:nderlsg f||nales ytla animacion Imprimié adecuadamente el
€ Impresion. integral del proyecto. expediente arquitecténico.

Capacidad actitudinal

e Asiste puntualmente y en forma constante.

e Participa y colabora con los compafieros de clase.

¢ Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion.
¢ Entrega puntualmente los trabajos.

Investigaciéon formativa

Investigar sobre la presentacién de proyectos arquitecténicos en 2D y 3D.

Bibliografia

Paginas electronicas
Guias rapidas e informacién actualizada
http://www.revitzone.com/(consulta: 13-07-2017)

YEE, Roger. Lighting spaces. New York: Visual References Publications, 2007.

http://therevitcollection.com/news/category/free-revit-components/ (consulta: 13-07-2017)



http://www.revitzone.com/
http://therevitcollection.com/news/category/free-revit-components/

http://www.3dlinks.com/Free_3D_Objects.cfm (consulta: 13-07-2017)

162
Dia(s)/ SEMANA DE EXAMENES FINALES
Mes
172
Dia(s)/ SEMANA DE EXAMENES SUSTITUTORIOS Y EVALUACIONES FINALES DE TALLER

Mes



http://www.3dlinks.com/Free_3D_Objects.cfm

6. EVALUACION

Criterios de evaluacion:

e Asistencia y puntualidad. Las inasistencias a las clases que superen al 30% impiden la posibilidad
de entrega del proyecto.

Empleo del Aula Virtual.

Participacion activa en el desarrollo de las clases

Investigacion y creatividad.

Nivel de desarrollo de los trabajos

Adecuado nivel de ortografia.

Puntualidad en la entrega de trabajos.

Cumplimiento de los requerimientos y exigencias de entrega.

Actitud del alumno: interés, aporte personal y motivacién por el curso.

Obtencioén del promedio final:

TIPO DE EVALUACION CLAVE CRONOGRAMA PESO
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 1 SEMANA 2
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 2 SEMANA 3
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 3 SEMANA 4
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 4 PRTL SEMANA 7 3
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 5 SEMANA 12
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 6 SEMANA 15
EVALUACION PARCIAL PAR1 | SEMANA 8 1
EVALUACION FINAL FIN1 SEMANA 16 1
FORMULA: (PRT1*3+ PAR1 + FIN1) /5

7. BIBLIOGRAFIA

Alvarez, M. Revit Architecture. Editorial Macro.

Arnheim, R. (2001). La Forma visual de la arquitectura. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,

Dollens, D. (2002). De lo digital a lo anal6gico. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,

Dong, W. y Kathleen G. (2000). Arquitectura y Disefio por computadora. México D. F.: Editorial
McGraw-Hill,

Niesewand, N. (2007). Detalles de interiores contemporaneos. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,

Read, P. (2013).Mastering Autodesk Revit Architecture. Sybex

Steele, J. (2001). Arquitectura y Revolucion Digital. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,

Stine, D. (2013). Interior Design Using Autodesk Revit. SDC Publications

Yee, R. (2007). Lighting spaces. New York: Visual References Publications,

Direcciones electrénicas

Autodesk:

www.autodesk.com (consulta: 13-07-2017)

http://goo.gl/OLW49T (consulta: 13-07-2017)

http://goo.gl/glgXx20 (consulta: 13-07-2017)

http://students.autodesk.com/ (descarga gratuita de software)

Manuales:

http://www.programatium.com/diseno/autocad.htm (consulta: 13-07-2017)
http://www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/ (revisado, 13-07-2017)
http://www.revitcity.com/index.php (consulta: 13-07-2017)
http://www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/manual-de-autodesk-revit-en-ingles-gratis/
(consulta: 13-07-2017)

http://wikihelp.autodesk.com/enu(consulta: 13-07-2017)

Tutoriales:

http://www.caddigest.com/subjects/revit/tutorials.htm (consulta: 13-07-2017)
http://revittutorialsonline.com/(consulta: 13-07-2017)
http://www.youtube.com/playlist?list=PL4416A9C9BB2523A1(consulta: 13-07-2017)
http://www.youtube.com/playlist?list=PL666EBDCBBF08117A(consulta: 13-07-2017)
http://www.youtube.com/playlist?list=PL4A9236B2FD07DE6B(consulta: 13-07-2017)
http://www.cadclips.com/index.htm (consulta: 13-07-2017)

Librerias de Componentes:



http://www.autodesk.com/
http://goo.gl/0LW49T
http://goo.gl/glgX20
http://students.autodesk.com/
http://www.programatium.com/diseno/autocad.htm
http://www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/
http://www.revitcity.com/index.php
http://www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/manual-de-autodesk-revit-en-ingles-gratis/
http://wikihelp.autodesk.com/enu
http://www.caddigest.com/subjects/revit/tutorials.htm
http://revittutorialsonline.com/
http://www.youtube.com/playlist?list=PL4416A9C9BB2523A1
http://www.youtube.com/playlist?list=PL666EBDCBBF08117A
http://www.youtube.com/playlist?list=PL4A9236B2FD07DE6B
http://www.cadclips.com/index.htm

http://seek.autodesk.com/(consulta: 13-07-2017)
http://revit.autodesk.com/library/html/index.html (consulta: 13-07-2017)
http://www.revitcity.com/downloads.php (consulta: 13-07-2017)
http://revitcomponents.blogspot.com/ (consulta: 13-07-2017)
http://therevitcollection.com/news/category/free-revit-components/ (consulta: 13-07-2017)
http://revitfamiliesonline.com/?tag=free-revit-downloads-2 (consulta: 13-07-2017)
http://www.familit.com/?mod=2&bar=h (consulta: 13-07-2017)

Guias rapidas e informacién actualizada

http://www.revitzone.com/ (consulta: 13-07-2017)

Comunidad Revit

http://www.revitcity.com/index.php (consulta: 13-07-2017)

Revista CAD

www.cadonline.com (consulta: 13-07-2017)
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