
 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERAS DE:  ADMINISTRACIÓN Y GERENCIA, ADMINISTRACIÓN DE 
NEGOCIOS GLOBALES, TURISMO HOTELERÍA Y GASTRONOMÍA   

11,13,15,18 y 20 de agosto 2025 

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas. 

CONFERENCIAS Y TALLERES 
Expositor: Mg. Juan Moreno Alva   

Lunes 11 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Miércoles 13 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Viernes 15 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Lunes 18 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Miércoles 20 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 
 



 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERA DE MEDICINA HUMANA 
11, 13, 15, 18, 20 de agosto 2025  

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas.  

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITOR: MG. CARLOS DEUDOR  

Lunes 11 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Miércoles 13 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Viernes 15 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Lunes 18 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Miércoles 20 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 



 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERA DE TRADUCCIÓN E INTERPRETACIÓN, PROGRAMA DE ESTUDIOS 
BÁSICOS, Y ACTIVIDADES ARTÍSTICAS Y DEPORTIVAS 

05, 07, 12, 14 y 19 de agosto 2025 

 Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 
horas, siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las 

evidencias solicitadas.  

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITORA: MG. LIZBETH GUTIERREZ 

Martes 05 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Jueves 07 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Martes 12 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Jueves 14 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Martes 19 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 



 

 

RECTORADO 
DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 
CARRERA DE ARQUITECTURA 

05,07,12, 14 y 19 de agosto 2025 

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas.  

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITORA: DRA.PAOLA ROSSADO ESPINOZA 

Martes 05 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Jueves 07 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Martes 12 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Jueves 14 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Martes 19 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 
 



 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERAS DE:  INGENIERÍA CIVIL, INGENIERÍA INDUSTRIAL, INGENIERÍA 
INFORMÁTICA, INGENIERÍA MECATRÓNICA, INGENIERÍA ELECTRÓNICA 

05,07,12, 14 y 19 de agosto 2025  

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas.  

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITOR: MG. LUIS PIEDRA RUBIO  

Martes 05 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Jueves 07 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Martes 12 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Jueves 14 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Martes 19 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 
 



 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERAS DE DERECHO, PSICOLOGÍA / ESCUELA DE POSGRADO 
11, 13, 15, 18, 20 de agosto 2025 

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas.  

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITOR: MG. VICTOR CHANG 

Lunes 11 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Miércoles 13 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Viernes 15 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Lunes 18 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Miércoles 20 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 
 



 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERAS DE BIOLOGÍA Y MEDICINA VETERINARIA 
05,07,12, 14 y 19 de agosto 2025 

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas.  

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITOR: MG. MARIO PAUTA GÁLVEZ 

Martes 05 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Jueves 07 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Martes 12 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Jueves 14 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Martes 19 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 
 



 

 

RECTORADO 

DESARROLLO ACADÉMICO, CALIDAD Y ACREDITACIÓN 

LVI CICLO DE CAPACITACIÓN DOCENTE 

Innovación Docente: Inteligencia Artificial y 
Herramientas Digitales 

Modalidad No Presencial 

CARRERAS DE:  ECONOMÍA, CONTABILIDAD Y FINANZAS, MARKETING 
GLOBAL Y ADMINISTRACIÓN COMERCIAL   

11,13,15,18 y 20 de agosto 2025 

Certificación: Al finalizar el taller, los participantes recibirán un certificado por 15 horas, 
siempre que hayan cumplido al menos el 80 % de asistencia y presentado las evidencias 

solicitadas. 

CONFERENCIA Y TALLERES 
EXPOSITOR: MG. JOSÉ FALCÓN TUESTA 

Lunes 11 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Oportunidades de Innovación Docente con IA y Herramientas Digitales 

• Introducción a la IA y herramientas digitales aplicadas a la docencia universitaria. 

• Casos de uso reales en educación superior. 

• Identificación de áreas de innovación en asignaturas universitarias. 

• Exploración de Gemini como IA integrada en Google Workspace. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Miro, Mentimeter. 
Producto Entregable 1: Mapa de oportunidades de innovación en la práctica docente. 

Miércoles 13 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Optimización del Diseño Didáctico con IA 

• Revisión crítica de resultados de aprendizaje (RA) en asignaturas universitarias. 

• Enriquecimiento y ajuste de RA mediante IA. 

• Elaboración de secuencias didácticas y guion pedagógico con apoyo de IA. 

• Uso de prompts en Gemini y ChatGPT para planificación académica. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Google Docs, Moodle. 

Viernes 15 
 de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:  Creación de Recursos Digitales Interactivos  

• Diseño de recursos visuales y multimedia adaptados a contenidos disciplinares. 

• Creación de materiales interactivos con herramientas digitales. 

• Redacción de textos creativos o explicativos con Gemini para integrarlos en 
materiales multimedia. 

• Integración de recursos en entornos virtuales de aprendizaje. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Genially, Canva, DALL·E 
Producto Entregable 2: Recurso digital interactivo (infografía, carrusel, presentación) 
aplicado a un tema disciplinar. 

Lunes 18 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Evaluación Interactiva y Analítica Educativa 

• Diseño de instrumentos de evaluación interactivos y gamificados. 

• Generación de ítems y preguntas mediante IA (Gemini o ChatGPT). 

• Implementación de cuestionarios interactivos con Quizizz para fomentar el 
aprendizaje activo. 

• Introducción a la analítica educativa para mejorar procesos de enseñanza-
aprendizaje. 

• Generación de rúbricas y plantillas de retroalimentación con IA (Gemini o ChatGPT). 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Quizizz, Google Sheets, Notebook LM. 

Miércoles 20 
de agosto 

18:00 – 21:00 h 

TEMA:   Ética, Retroalimentación Personalizada y Reflexión Final 

• Reflexión ética sobre el uso de IA en educación superior: sesgos, privacidad y límites. 

• Integración de los productos desarrollados durante el taller en la planificación docente. 

• Presentación y discusión de los productos finales entre los participantes. 

• Herramientas: Gemini, ChatGPT, Grammarly, Perplexity, Notebook LM, Zoom 
Producto Entregable 3: Rúbrica y plantilla de retroalimentación generadas con IA. 
Reflexión ética documentada sobre la aplicación de IA y herramientas digitales en la 
docencia universitaria. 
 


